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Abstrakt

Odborné publikace Informaéni gramotnost s podtitulem Teorie a vzdélavaci praxe je vysled-
kem aktivit spolec¢enstvi praxe akademiki, ugitelt a vysokoskolskych studentt a p#inasi do
¢eského vzdélavaciho prostiedi aktualni a 1ze fici ojedinély pohled na problematiku informac-
ni gramotnosti a jejiho rozvijeni v primarnim a sekundarnim vzdélavani. Prvotnim podnétem
ke vzniku jednotlivych tematickych kapitol byla absence teoretického publika¢niho zdzemi
i odborného pohledu na informaéni gramotnost v ¢eském vzdélavacim prostiedi. Do pojeti
publikace se promitly také vysledky aktualnich tematickych vyzkumnych $etteni Ceské
$kolni inspekce, které nejsou ke stavu rozvijeni informaéni gramotnosti v ¢eském $kolstvi
lichotivé. Souvisejicim aspektem vzniku publikace je naléhava potieba umoznit v ¢eském
$kolnim prostiedi implementaci fungujicich a aktualnich zahrani¢nich p#istupt k rozvoji
informadéni gramotnosti ve §kolni praxi.

Publikace vznikla v reflexi dlouholeté pedagogické praxe i odborného zajmu autorky a editor-
ky o problematiku informaéni gramotnosti. Cilem autort textu je to, aby se publikace stala
funkénim ptispévkem k zadjmu o téma v odborné pedagogické komunité, v prostiedi pregra-
dudlni ptipravy budoucich uéitelti na vysokych 8kolach a aby nalezla své misto v knihovnach
a kabinetech ugitelt a dal$ich zdjemcti o informaéni gramotnost a jeji rozvijeni.

Kli¢ova slova:
informac¢ni gramotnost; ucitel; zdkladni $kola; Zaci; didaktika; pedagogika; kompeten¢ni
uceni; kurikulum

Abstract

The publication Information Literacy with subtitle Theory and Education Practice is the result
of activities of a partnership of academicians, teachers and university students. It brings
a new view on the problematics of information literacy and its development in primary and
secondary education into the czech educational environment. The first impulse to create
each thematical chapters was the absence of theoretical publication base and professional
view on information literacy in the czech educational environment. What also projected in
the publication are results of current researchs of Ceska $kolni inspekce (Czceh school in-
spection) - the results regarding current state of information literacy development in Czech
schools are not very pleasing. Related aspect of creation of the publication is an urgent
need of enabling an implementation of functional foreign attitudes to information literacy
development in Czech schools.

The publication originated as a reflection of author's long pedagogy practice and profes-
sional interest in problematics of information literacy. Authors' goal is for the publication
to become a functional contribution to future teachers' interest of the topic among the
professional pedagogy community, in the environment of pregradual preparation of future
teachers at universities, and to find its place in libraries and cabinets of teachers and other
people interessed in information literacy and its development.
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learning; curriculum
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Uvod

Vzdélavani je v souc¢asnosti otevieno mnoha novym vyzvam souvisejicim s ptekotnym roz-
vojem technologii a znaénym mnozstvim informaci, které je tteba zpracovat v kazdodennich
zivotnich situacich. Toto stoleti je stoletim zcela novych gramotnosti a kompetenci, jejichZ
osvojeni se ukazuje byt zdsadnim pro to, abychom byli schopni kvalitné Zit, uplatnit se na
trhu préace a zapojit se aktivné do déni ve vefejném prostoru. Vyznamné misto mezi témito
kompetencemi zaujiméa informaéni gramotnost.

Informacéni gramotnost patii mezi Sest kliovych gramotnosti uvedenych v doporuceni Evrop-
ského parlamentu a Rady o kli¢ovych schopnostech pro celozivotni vzdélavani - vedle ¢tendi-
ské gramotnosti, matematické gramotnosti, pfirodovédné gramotnosti, socidlni gramotnosti
a jazykové gramotnosti (Metodika, 2015). Jejim obsahem jsou kompetence interakce ¢lovéka
s informacemi na trovni formulace informaé¢ni potteby, vyhledavani informaci, organizovani,
hodnoceni a relevantniho vyuziti informaci a informaénich zdrojti, a to s respektem k etickym
principim a s pouzitim modernich néstroju informac¢nich a komunikaé¢nich technologii.

Ceské gkolni prosttedi zatim neptineslo mnoho impulzii vénovat se odborné i v transferu
do bézné praxe fenoménu informaéni gramotnosti. Vyjimeénou prilezitosti se stal tiilety
projekt (2017-2019) ,Zvyseni kvality vzdélavani zaki, rozvoje klicovych kompetenci, oblasti
vzdélavani a gramotnosti“, jehoz hlavnim fesitelem byla Univerzita Karlova a spolutesiteli
Masarykova univerzita v Brng, Jiho¢eska univerzita v Ceskych Budé&jovicich a Technick4
univerzita v Liberci. Cilem projektu byla ptedevsim podpora profesnich kompetenci udi-
telt a studentt s klicovymi dopady na zaky v souladu s definovanymi cili RVP. Nastrojem
dosazeni tohoto cile se stala tzv. spole¢enstvi praxe, vytvorend jako platformy pravidelné
spoluprace a vzajemného sdileni a obohacovani uéitelis zdkladnich nebo stfednich $kol,
uditeld z vysokych kol a studentti vysokych $kol v pregradudlni ptipravé na uc¢itelskou pro-
fesi. Tato spolecenstvi praxe fungovala v nékolika tematickych modulech a jednim z modula
byla také informaéni gramotnost. Cilem spolec¢enstvi praxe v informacéni gramotnosti bylo
ukotvit fenomén informaéni gramotnosti v pojeti u¢itelovy pedagogické prace, piinést vyuce
informacéni gramotnosti nosné a aktudlni témata s uplatnénim inovativnich, aktiviza¢nich
areflektivnich ptistupti, a kone¢né dat uéitelim i studenttim ptilezitost aplikovat teoretické
poznatky z projektovych aktivit v reflektované a sdilené praxi.

V ramci projektu realizovali uéitelé i studenti mnozstvi aktivit, pfi nichZ si osvojovali teo-
retické poznatky a ziskavali inspiraci pro implementaci témat spadajicich do informaé¢ni
gramotnosti ve své kazdodenni pedagogické praxi. Vytvotilo se tedy nosné zazemi pro pub-
lika¢ni syntézu teoretického poznani, dobré praxe i vyzkumnych aktivit akéniho vyzkumu
a evaluace.

Publikace vznikla jednak v reflexi dlouholeté pedagogické praxe i odborného zajmu autorky
a editorky o problematiku informaéni gramotnosti, jednak jako vysledek spole¢né aktivni
prace ucitelt a studentti ve spolecenstvi praxe. Diky témto vychodisktim ptinasi odborna
publikace do ¢eského vzdélavaciho prostiedi aktudalni a lze fici ojedinély pohled na proble-
matiku informaéni gramotnosti a jejiho rozvijeni v primarnim a sekundarnim vzdélavani.



Impulzem ke vzniku jednotlivych tematickych stati této publikace nebyla pouze absence
teoretického publikaéniho zdzemi fenoménu informaéni gramotnosti i odborného pohledu
na informaé¢ni gramotnost v ¢eském vzdélavacim prostiedi. Do pojeti jednotlivych odbornych
stati publikace se promitly také vysledky tematického vyzkumného $etfeni Ceské $kolni
inspekce v r. 2018, které se pravé informaéni gramotnosti a jejimu rozvoji v tuzemskych
gkolach vénovalo a v nékterych zjisténich nebylo ke stavu vyuky informaéni gramotnosti
lichotivé. Souvisejicim impulzem ke vzniku této publikace je potfeba umoZnit v ¢eském
$kolnim prostiedi implementaci fungujicich a aktudlnich zahraniénich ptistupti k edukaci
informadni gramotnosti - napiiklad rdmce Media and Information Literacy (medialni a infor-
madni gramotnosti) dle UNESCO, rovnéz evropského ramce digitalnich kompetenci, ktery se
v tuzemskych podminkach aktualné etabluje a jehoz kli¢ovou komponentou je pravé infor-
macéni gramotnost. Jednim z cilt této publikace je poskytnout zadjemctim o téma informaéni
gramotnosti vhodné spektrum informaénich zdrojt. K tomuto téelu jsou jednotlivé kapitoly
opatteny tematickym kuratorskym vybérem sekundarni literatury.

Predkladany text je tedy odbornym vystupem aktivniho spole¢enstvi praxe akademik, uci-
telt a studentt, diky némuz bylo mozné provést tolik zadouci transfer teoretickych poznatkt
tykajicich se informaéni gramotnosti do edukaéni praxe v béznych 8kolach. P*anim vsech,
kteti se na vzniku textu podileli, je to, aby se publikace stala funkénim p#ispévkem k zajmu
o téma v odborné pedagogické komunité, v prosttedi pregraduélni ptipravy budoucich uéitelt
na vysokych $kolach a aby nalezla své misto v knihovnach a kabinetech uciteld a dal$ich
zdjemct o informaéni gramotnost a jeji rozvijeni.
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1 Informac¢ni gramotnost: teorie, Skolni
praxe, vyzkum

Informacdni spole¢nost stavi ped kazdého jedince, tedy i pied aktéry vzdélavaciho prostiedi,
nové vyzvy a otazky. Skolni prostiedi 21. stoleti nutné stoji pred otdzkami, jak se mohou jednak
ucitelé, ale také zaci vyrovnat s prudkym nartistem kvalitativné rtiznorodych informaénich
zdroji nebo jak se maji orientovat v nezmérném mnozstvi informaci, které se k nim dosta-
vaji pfedevsim z online prostiedi diky informaénim a komunikaénim technologiim, a jakymi
zplisoby je vhodné s informacemi pracovat tak, aby se pro uditele i zaky staly uziteénou
soucasti kazdodenniho $kolniho Zivota a osobni vzdélavaci cesty. Nastrojem pro efektivni
reSeni uvedenych otazek je informaéni gramotnost.

Tradice rozvijeni informaéni gramotnosti napti¢ cilovymi skupinami spada do obdobi 70. let
20. stoleti, kdy se objevila prvni definice pojmu informaé¢ni gramotnost a informac¢né gramot-
ny jedinec. V roce 1989 definovala informaéné gramotného ¢lovéka Americka knihovnicka
asociace jako toho, kdo je schopny ,rozpoznat, kdy je informace potiebn4, a umét ji lokalizo-
vat, vyhodnotit a potiebnou informaci efektivné pouzit“ (ALA, 1989). Teoretické vychodisko
k edukaéni praxi informaéniho vzdélavani poskytuji ptedevsim zahrani¢ni modely, standardy
a edukacéni rdmce informac¢ni gramotnosti, pfipadné medialni a informaéni gramotnosti etab-
lované v oborovém diskurzu knihovnictvi a informaéni védy, jakymi jsou od 80. let postupné
model Big 6, sedm pilifti informaéni gramotnosti nebo Information Literacy Competency
Standards for Higher Education.

Koncept Media and Information Literacy

V roce 2012 tzv. Moskevskda deklarace ptijala koncept medidlni a informaéni gramotnosti,
podporovany UNESCO, jako vyvrcholeni odbornych tendenci akcentujicich vyznam mediélni
gramotnosti a vzajemnou provazbu informac¢ni, medialni a digitalni gramotnosti s informac-
nimi a komunikaénimi technologiemi. Dle tohoto pojeti je koncept mediélni a informac¢ni
gramotnosti definovan jako ,a critical set of competencies to be able to seek, critically evaluate
and create new information and knowledge in different forms using existing tools, and share
these through various channels* (Moskevska deklarace, 2012). Zaroven tento koncept uka-
zuje zménu v chapani gramotnosti pro 21. stoleti jako integrovaného komplexu kompetenci
umoziujicich ¢lovéku individudlné kvalitné Zit, celoZivotné se ucit a aktivné se podilet na
spole¢enském déni. Soucasné je koncept medialni a informaéni gramotnosti reflexi zdjmu
o individudlni potteby ¢lovéka, které jsou ovliviiovany mnoha faktory ménicimi se v priibé-
hu lidského zivota. Otazka gramotnosti pro 21. stoleti se tak stava individualni zalezitosti
kazdého jedince, nelze pouze konstatovat, Ze ¢lovék je, ¢i neni gramotny.

1 Big 6 je tzv. cyklicky model informac¢ni gramotnosti, zaméieny na rozvijeni kompetence e$eni problému. Jeho
vyuziti je vhodné predevsim u cilovych skupin zakt v primdrnim vzdélavani. Vice informaci je dostupnych z:
https://thebig6.org/. Dalsi dva uvedené modely jsou vyuzitelné piedevsim ve vysokoskolském prostiedi.
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Pro eduka¢ni trandisciplindrni vyuziti konceptu Media and Information Literacy byl v roce
2013 publikovan v UNESCO dokument Global Media and Information Literacy Assessment
Framework. Tento rdmec obsahuje pottebny transfer teoretického pojeti medialni a informagc-
ni gramotnosti do edukaéni reality a v piliti Media and Information Literacy Curriculum for
Teachers? nabizi vzdélavateltim, tedy primarné uc¢itelim a u¢icim knihovniktim, didakticky
funkéni nastroje pro vyuku vdech dutlezitych aspektt informaéni gramotnosti (Framework
MIL, 2013).

Metodika pro hodnoceni rozvoje informaéni gramotnosti

Jednim z vystupti strategického rozvojového projektu Narodni systém inspekéniho hodnoceni
vzdélavaci soustavy v Ceské republice (NIQES) byla v roce 2015 Metodika pro hodnoceni
rozvoje informaéni gramotnosti (Metodika, 2015). Byla vyvinuta Ceskou $kolni inspekci jako
standardizovany kontrolni mechanismus pro evaluaci rozvoje informaéni gramotnosti na
urovni 5. a 9. roéniku primarniho stupné vzdélavani a v zavéru sekundarniho stupné vzde-
lavani. Tato metodika je zaloZzena na definovanych indikatorech a vystupech jejich dosazeni
na urovni dil¢ich kompetenci informa¢ni gramotnosti. Znéni metodiky reflektuje zahrani¢ni
strategické dokumenty (mj. doporuteni Evropského parlamentu a Rady EU) a jejim cilem je
métitelnym zplisobem sledovat rozvoj informa¢ni gramotnosti z takové perspektivy, ktera
reflektuje schopnosti zadka a ucitele vhodnymi technologickymi prostitedky ziskavat, u¢inné
zpracovavat a interpretovat informace.

Metodika obsahuje (v ¢eském vzdélavacim prostiedi takika absentujici) definici informaéni

gramotnosti, dle niZ je informaéni gramotnost ,schopnost:

- identifikovat a specifikovat pottebu informaci v problémové situaci,

- najit, ziskat, posoudit

- vhodné pouzit informace s ptihlédnutim k jejich charakteru a obsahu,

- zpracovat informace a vyuZit je k znazornéni (modelovani) problému,

- pouZivat vhodné pracovni postupy (algoritmy) pii efektivnim fe$eni problém,

- ucinné spolupracovat v procesu ziskavani a zpracovani informaci s ostatnimi,

- vhodnym zptisobem informace i vysledky prace prezentovat a sdilet,

- pti praci dodrzovat eticka pravidla, zadsady bezpecénosti a pravni normy;,

- tovse s vyuzitim potencialu digitalnich technologii za i¢elem dosaZeni osobnich, social-
nich a vzdélavacich cilt“ (Metodika, 2015).

S Metodikou pro hodnoceni rozvoje informaéni gramotnosti se ¢tendt setkd v jednotlivych
kapitolach této publikace, aby tak mohl byt zetelné reflektovan impakt tematickych oblasti
metodiky na konkrétni edukaéni ¢innosti uditele a zakti pii rozvijeni jednotlivych aspektti
informaéni gramotnosti ve $kolnim prostiedi.

2 Existuje tedy globalni ramec rozvoje mediélni a informaéni gramotnosti, dostupny z: http://www.unesco.org/new/
en/communication-and-information/media-development/media-literacy/unesco-global-mil-assessment-framework/;
v jeho obsahu je vzdélavatelim k dispozici modul ué¢ebnich osnov medialni a informaéni gramotnosti, dostupny z:
http://www.unesco.org/new/en/communication-and-information/media-development/media-literacy/mil-curricu-
lum-for-teachers/. Tento modul je nastrojem zaméfenym na to, aby ucitelé mohli vhodnymi metodami a pfistupy
integrovat medialni a informaéni gramotnost do vzdélavacich obsaht napiiklad oborovych didaktik.
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V ¢eském edukac¢nim prostiedi je informac¢ni gramotnosti vénovana pozornost mozna pte-
kvapivé nikoli v prosti'edi formalniho vzdélavani, nybrz v prostiedi neforméalniho vzdélavani,
doménou jejiho rozvijeni a podpory jsou vetejné knihovny. V jejich vzdélavacich aktivitach,
pro které se ptedevs$im v knihovnické praxi vZzil termin informacni vzdéldvdni, je cilem vést
zéky primarniho i sekundarniho $kolstvi, ale také vysokoskolské studenty, k dovednostem
pracovat komplexné s informacemi s vyuZitim vzdélavacich technologii. Ceské $kolni knihovny
zaujimaji v tomto aspektu jiné postaveni, neZ je tomu v zahranici, a tak obdobnou roli jako
$kolni knihovny v zdpadnich zemich nebo USA plni praveé verejné knihovny, v nichz uéici
knihovnici vedou programy informaé¢niho vzdélavani a spolupracuji p#i jejich designovani
i realizaci se $kolami (Mazacova, 2017).

Ve vzdélavacim kontextu se v poslednich letech objevuji nové pojmy a koncepty, které na
informaéni gramotnost navazuji nebo s ni souviseji. Aktudlnimi koncepty jsou evropské ramce
digitalnich kompetenci, ptedevsim Digital Competence Framework for Educators - DigCom-
pEDu (Neumajer, 2018). Soucasné ale jsou kompetence spadajici pod informa¢ni gramotnost
stéle vice vnimany jako stéZejni, narodnimi i mezinarodnimi iniciativami (nap¥. Evropskou
radou) jsou uznavany jako klitové kompetence pro efektivni ptisobeni ve spole¢nosti 21. sto-
leti pro osobni i profesni Zivot.

Potteba vzdélavani v informaéni gramotnosti tizce propojena s naroky kladenymi na kazdého
¢lovéka v informacéni spoleénosti a s riistem vyznamu technologii a informaci jimi zprostied-
kovanych. Zvétsujici se socioekonomické rozdily zptisobuji absenci ptistupu nékterych skupin
obyvatel k technologiim, coZ méa za nasledek mj. vznik digitalni propasti (digital divide), v niZ
se ocitaji nejen dospéli, ale také déti $kolniho véku a jeZ mtZe limitovat moznost rozvoje
informaé¢ni gramotnosti a s ni spojenych kompetenci pro kvalitni Zivot. Vyvoj technologii
akcentoval vyznam celozivotniho uéeni jako potieby nepretrzitého ziskdvani odbornosti
a adaptability pro meénici se trh prace a zivotni podminky. Vzriista vyznam takovych aspektti
informaéni gramotnosti, jakymi jsou eticky ptistup k informacim, hodnoceni informact, kri-
tickd préace s informacemi s cilem vyuZit informace k fe$eni problému a p#i osobnim rozvoji
a uceni, ale také pti funkéni aktivni participaci ¢lovéka ve veirejném prostoru.

V kurikuldrnich dokumentech ¢eského skolstvi neni informaéni gramotnost ukotvena pojmo-
slovné, ani jako vzdélavaci téma s edukaénim obsahem.? Pojeti vyuky informaéni gramotnosti,
odvozené od pozadavki ramcovych vzdélavacich programt, bylo (a v pedagogické praxi stale
ve zna¢né mite je) uciteli chapano prevazné jako znalost fungovani informacnich a komuni-
kaé¢nich technologif, coZ je typické pro vymezeni poc¢itacové gramotnosti. Tuto skute¢nost
ve $kolni praxi ¢asto odrazi nespravné porozumeni vyznamu pojmu informaéni gramotnost,
ale také vzdélavaciho obsahu, ktery by mél informad¢ni gramotnost zahrnovat (Mazacova,
& Zonkova, 2018). Diilezité informace vztahujici se k pojeti vyuky informa¢ni gramotnosti,
podminek pro jeji rozvijeni nebo strategii a metod, které se v edukaci informaéni gramotnosti
uplatiuji, nebo naopak absentuji a jsou Zadouci, pfinesla tematicka zprava Ceské $kolni
inspekce, vydana r. 2018 jako souhrn Setfeni stavu informaéni gramotnosti na tuzemskych
zékladnich a stitednich 8kol4ch (Tematicka zprava, 2018).

3 Tak je tomu napiiklad u mediélni gramotnosti, jejiz rozvijeni je v RVP fe$eno v prafezovém tématu Medialni
vychova - dostupné z: http://www.msmt.cz/vzdelavani/zakladni-vzdelavani/ucebni-dokumenty
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Informaéni gramotnost jako vyzkumné téma

Informaéni gramotnost jako vyzkumné téma je v tuzemském prostiedi etablovana prozatim
okrajové, navic z thlu pohledu ¢asto jinych disciplin nez pedagogickych véd. Typicky se
jednd o vystupy v doméné informacnich véd a knihovnictvi, kterd informac¢ni gramotnost
vnima4 jako jedno z dtlezitych vyzkumnych i aplika¢nich témat spojenych s dal$imi promén-
nymi informaéni spole¢nosti a s ménici se roli instituce knihovny. Tuto skute¢nost dokladaji
préace autorti z Katedry informaé¢nich studif a knihovnictvi na Masarykove univerzité v Brné
a z dalsich oborové ptibuznych akademickych pracovist.*

Vyzkumy vénované informacni gramotnosti z aspektu pedagogickych véd jsou v tuzemském
prostiedi vét$inou integrovany do problematiky poc¢itacové nebo digitalni gramotnosti zakt
(Basl, & Boudové Reza¢ova, 2014), pripadné reflektuji konkrétni diléi oblasti informaéni gra-
motnosti, naptiklad chovani déti v prosti‘edi internetu z hlediska komunikace a bezpec¢nosti
(napt. Kopecky, Szotkowski, & Krejéi, 2015). Vznikaji jednotlivé pFipadové studie zamé&iujici
pozornost napiiklad do prostitedi §kol mimo hlavni vzdé&lavaci proud (Mazacova, & Zonkova,
2018). Nejnovéjsi a ojedinéle komplexni pohled na stav rozvoje informa¢nich kompetenci
v prosttedi ¢eského formalniho $kolstvi poskytuje vy$e zminénd tematicka zprava Ceské
$kolni inspekce publikovana v poloviné roku 2018 jako vystup smiSeného kvalitativné
kvantitativniho vyzkumného $eteni, které probihalo ve $kolnim roce 2016-2017 (Tematicka
zprava, 2018).

Prilezitost vénovat patfi¢nou pozornost informaéni gramotnosti jako tématu pedagogickych
véd a jejich transferu do edukaéni praxe, v souladu s aktudlnimi tendencemi transdisci-
plinarné zkoumat pojeti a proces vyuky i jeho hlavni aktéry, poskytl v ¢eském prostiedi
meziuniverzitni projekt ,Zvyseni kvality vzdélavani zak1, rozvoje klicovych kompetenci,
oblasti vzdélavani a gramotnosti“ z Operaéniho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani.® Diky
projektovym aktivitdm bylo mozné realizovat vedle vzdélavani ucitelli a vzniku spoleéenstvi
praxi také akéni vyzkum zameéteny na aspekty informacéni gramotnosti rozvijené v edukacéni
praxi - napiiklad se jednalo o mezipiedmétovou vyuku matematiky a télesné vychovy, vyuziti
online néstroju pro rozvoj informa¢ni gramotnosti v matematice, geografické gramotnos-
ti nebo vyuziti tableti pro evaluaéni online aktivity v aplikaci Kahoot! v zemépise. Dil¢i
vyukové aktivity, které akéni vyzkum reflektuji, jsou souéasti obsahu nékterych ¢asti této
publikace. Metodologie vyzkumné prace v rdmci akéniho vyzkumu projektem realizovaného
vsak svym rozsahem piesahuje moznosti této publikace a zasluhuje si prostor a pozornost
v samostatné monografii.

4 Tuto skutec¢nost dokladaji prace autort z Katedry informa¢nich studif a knihovnictvi na Masarykové univerzité
v Brné a z dal$ich oborové pribuznych akademickych pracovist. Jedna se o publikace a vyzkumné aktivity Pavliny
Mazégové, Pavly Kovéarové nebo Michala Cerného - viz https://kisk.phil.muni.cz/vyzkum/publikace?year=2017&
page=2; dil¢i vysledky prinaseji také publikace oborovych informa¢né védnich a knihovnickych akademickych
pracovist v Praze a Opavé.

5 Vice informaci o projektu lze nalézt na http://pages.pedf.cuni.cz/sc25/.
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2 Jak se neztratit v informacich a datech

Ve 8kolnim, ale také mimogkolnim prostiedi, kterd uz stézi lze oddélovat z hlediska uceni,
nastava mnoho situaci, v nichz z4ak, ale také ucitel s informacemi pracuje a vyuziva k tomu
riizné strategie a nastroje. Jsou Zaci (a také ucitelé, ale i rodite) schopni v konkrétni situaci
formulovat, co a pro¢ hledaji, a jsou schopni najit ten nejvhodnéjsi zdroj a v ném co nejrychleji
a nejefektivnéji nalézt relevantni informaci naptiklad pro ptipravu vyuky nebo pro vyreseni
problémové tlohy? Zvlada uvedené interakce s informacemi ué¢itel? A maji tyto kompetence
osvojeny jeho Zaci? Smyslem a ti¢elem této tematickych moduli této kapitoly je posilit kom-
petence pracovat s informaci jak primarné u uéiteld, tak sekundarné u zaki, a souc¢asné udi-
telim nabidnout vhodné didaktické néstroje, jak ke kvalitni praci s informacemi vést zaky.

Gramotnosti jiz ddvno nenf jen schopnost ¢ist a psat - jednotlivych gramotnosti nachazime
desitky a byvaji vymezeny a odliseny doménové, vékove i geograficky. Koncepty informacni
gramotnosti, medialni gramotnosti, gramotnosti zdravotni (health literacy), vizuéalni, emo¢ni
nebo treba eko-gramotnosti se neustéle vy¢lerniuji a rodi v ndvaznosti na neschopnost gramot-
nosti ptedchozich pokryt nové skute¢nosti a pozadavky naseho svéta. Jednou z modernich
gramotnosti je i gramotnost datova. Data jsou v informaén{ spole¢nosti métena, vytvatena
a ukladdna zavratnou mirou a postupné sili role, kterou hraji ve vSech odvétvich lidského
zivota, vzdélavani nevyjimaje. Pochopeni podstaty dat a dovednost efektivné je ziskavat,
zpracovavat, analyzovat a komunikovat se tak stavéd zdsadnim predpokladem tspésného
teSeni problému v profesnim i osobnim Zivoté.

Cilena a promyslena vyuka datové gramotnosti probihd na stiednich nebo zakladnich $kolach
ziidkakdy. Dovednost pracovat s daty se netyka jen oblasti matematiky nebo informaénich
a komunikaénich technologii, ale méla by se promitat do kurikula jako obecny néstroj
vyuzitelny pti fe$eni riznorodych problému a ziskavani objektivnich odpovédi na rozmanité
otazky. Fontichiarova a Oehrliova (2016) popsaly Sest klitovych Zivotnich situaci, ve kterych
se zaci v blizké budoucnosti budou s daty bézné setkavat, a je tak nutné, aby chépali jejich
mozZnosti i limity:

1) orientace ve statistickych informacich v médiich i jinde,

2) tvorba a pochopeni vizualizovanych dat,

3) vyuziti dat pro argumentaci, pro identifikaci silnych a slabych argumentt,
4) pochopeni a orientace v trendu big data, vyuZiti v rdmci tzv. ob¢anské védy;,
5) osobni datovy management a udrzovani datové bezpecnosti,

6) =zohledtiovani etickych aspektu dat, evaluace dat.

Vyuziti dat je véak mnohem $ir$i. Datovou gramotnost je tedy nutné chéapat jako nadoborovy
univerzalni pistup a data vnimat jako obecny néstroj, jehoz moznosti lze predéavat a rozvijet
nezavisle na konkrétni oborové didaktice. ,Studenti pottebuji byt vystaveni dovednostem
datové gramotnosti napti¢ zdkladnim i stitednim vzdélavanim“ (,Defining Data Literacy for
Students®, 2016). Datova gramotnost navic bude hrat roli i v nasi pedagogické kazdodennosti,
nebot $kolstvi postavené na praci s daty o Zacich a vzdélavacim procesu vyzaduje datoveé
gramotné ucitele.
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Datova gramotnost v kontextu

Nejobecnéj$im zasties$ujicim pojmem pro datovou gramotnost, s nimZ se setkdvame, je
informaéni gramotnost. V souvislosti s datovou gramotnosti 1ze najit jes$té uzsi terminy ¢i
koncepty, jako jsou napt. vizualni gramotnost, graficka gramotnost (graphicacy, tedy schop-
nost vnimat informace a data komunikovand graficky) nebo statistickd gramotnost, tedy
schopnost ¢ist a interpretovat zakladni popisnou statistiku v médiich, a to ve formé grafi,
tabulek, vyroku, vyzkumt a studii (Bidgood, Hunt, & Jolliffe, 2010). KaZdy odbornik navic
razné chape jednotlivé vztahy mezi gramotnostmi® a obsah kazdé z nich se nadto v ¢ase
muze ménit (Montoya, 2017). Jisté ov8em je, Ze si datova gramotnost postupné buduje svou
svébytnou a duleZitou pozici po boku gramotnosti dnes jich povaZzovanych za zakladni.
Naptiklad v Evropském ramci digitalnich kompetenci 2.0 je datova gramotnost stavéna na
uroveti obecngjsi gramotnosti informaéni ve spole¢né kompetenéni oblasti (Vuorikari, Punie,
Carretero, & Van den Brande, 2016).

Ackoliv vétsina strategickych a kurikularnich dokumentt v ¢eském skolstvi vyraz ,datova
gramotnost” zatim neznd, praci s daty uznavaji jako potiebnou - v tuto chvili pro uditele,
nikoli pro z4ky: napiiklad Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 (2014) jako jeden
z ciltt vymezuje ,ptipravu podminek pro vyuziti velkych dat ve $kolstvi®.

Rozvijeni datové gramotnosti

Z praktického hlediska ¢ekaji na pedagoga, ktery chce rozvijet datovou gramotnost svych
74k, dva hlavni problémy: 1) uréeni obsahu a hranic, tj. co by se v rdmci datové gramotnosti
vlastné mélo ucit a jaké dovednosti jsou pro praci s daty v moderni spole¢nosti nezbytné,
anasledné 2) hledani moZnosti zapojeni datové gramotnosti do vhodnych problémové oriento-
vanych vyuéovacich metod a tiloh, pokud mozno s meziptedmétovym piesahem. Nejprve tedy
k obsahu samotné datové gramotnosti - tedy k otdzce ,co vlastné predavat a rozvijet?“.

Pri hledani odpovédi na otazku, co by mél pro rozvijeni datové gramotnosti ucitel zatadit do
vyuky, je ti*eba nahlédnout do rdmcovych vzdélavacich programt. Tyto kutikularni dokumenty
s datovou gramotnosti nijak cilené nepracuji a obsahuji velmi volné definované o¢ekavané
vystupy, které se pod datovou gramotnost daji viadit: naptiklad Ramcovy vzdélavaci pro-
gram pro z&kladni vzdélavani (RVP ZV, 2017) uvadi v matematice vystupy ,vyhledav4, sbira,
vyhodnocuje data; ¢te a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy", v oblasti Informac¢ni
a komunikaéni technologie ,vyhledava informace v databazich“. RAmcovy vzdélavaci pro-
gram pro gymnazia (RVP G, 2017) pak v oblasti Zpracovani a prezentace informaci uvadi
naptiklad, ze zak ovlada ,export a import dat“” nebo v ramci aktivit podporujicich pohybové
cviceni ,zpracuje naméiend data, vyhodnoti je a vysledky riznou formou prezentuje®, coz uz
skute¢né muze byt ukdzka vhodné zvoleného rozvijeni datové gramotnosti na praktickém
problému s potencidlem meziptedmétového presahu. Ani v oborech, které by datovou gra-

6 Tj. napi. zda je statistickd gramotnost sou¢asti gramotnosti datové ¢i naopak.
7 Zde v8ak navic nenf jisté, co vlastné si pod vyrazem “data” RVP piedstavuje. Termin se napti¢ kurikuldrnimi
dokumenty vyuziva velmi volné.
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motnost mély rozvijet uz ze své podstaty (napt. Informacni technologie, Informaéni sluzby),
ramcové vzdélavaci programy konkrétni nejsou a tento koncept nepouzivaji.

Pro rozvijeni datové gramotnosti z hlediska jejtho obsahu existuji pfedev$im zahrani¢ni
modely, koncepty a strategie. Poskytuji uditeli potiebny zakladni ramec pro to, aby uéitel pii
ptipravé vyuky, v niz hodla rozvijet i datovou gramotnost, neopomnél Zadny dtleZity aspekt
préce s daty. Evropsky ramec digitalnich kompetenci 2.0 v kompetenéni oblasti Informacni
a datovd gramotnost zminiuje nésledujici dovednosti: hledani dat na zdkladé informac¢ni
potieby, vyhledavani a filtrovani v datech, hodnoceni dat, evaluace vérohodnosti zdroje dat,
analyza, interpretace a kritickd evaluace dat, management dat, organizace a ukladani dat
(Vuorikari, Punie, Carretero, & Van den Brande, 2016). Datové gramotny ¢lovék by mél: chapat,
vysvétlit a dokumentovat uzite¢nosti i limity dat skrze jejich kritickou spotiebu, mél by byt
schopen kontrolovat svou datovou stopu, najit v datech smysl a na jejich zdkladé provadét
rozhodnuti. Toho dosdhne skrze dovednost ,identifikovat, sesbirat, evaluovat, interpretovat,
prezentovat a chranit data“ (,Building Global Interest in Data Literacy: A Dialogue - Workshop
Report®, 2016).

Prilezitosti pro rozvijeni datové gramotnosti

Studiem rtizné zacilenych existujicich modelt datové gramotnosti?, jejich syntézou a ovéro-
vanim ve vyuce lze dospét k modelu datové gramotnosti reflektujicimu vzdélavaci potieby
zakl i didakticky tcelné zaméry uditele. Podle takto koncipovaného modelu 1ze kompetence
zaku rozvijet tak, aby byli schopni:

1. Poznat situaci, kdy je vhodné data pouZit; pochopit, Ze ur¢ity problém je reSitelny daty
a Ze lze ur¢ity argument podlozit daty nebo ovétit daty; zvazit vyhody a nevyhody vyuZziti
dat v dané situaci, identifikovat omezeni, kterd mohou data nést. Zaci mnohdy ani netusi,
ze by k danému problému mohla existovat data, ktera by jim s fe$enim mohla pomoci:
i proto je zde tfeba vést zaky k tzv. data-driven uvazovani.

2. Popsat problém: polozit spravné otazku, spravné se zeptat, analyzovat problém, analy-
zovat kontext problému, vytvatet hypotézy, vyhledat mozné zdroje spoluprace, kriticky
nad problémem uvaZzovat.

3. Ziskat data: najit odpovidajici zdroje, orientovat se ve zdrojich dat, orientovat se v moz-
nostech generovani dat, umét data sesbirat, vyzkoumat, zakladni orientace v oblasti
metodologie vyzkumu, ziskat data eticky a chapat moralni rozméry préace s daty.

4. Zpracovat data, spojit je, agregovat, vy¢istit; hodnotit jejich ptesnost, iplnost, pracovat
s prvkem nejistoty v datech; analyzovat data, véetné vizualni analyzy; aplikovat zakladni
metody statistiky. Sem patii i technické dovednosti: orientovat se v aktualné béznych
nastrojich ke zpracovani dat; zpracovavat data eticky.

5. Interpretovat data: kriticky je pochopit, vyvodit z nich cenné informace; vyuzit vystupy
z interpretace k lep$imu popsani problému a ziskani dal$ich relevantnich dat pro re$eni
problému.

8 Napt. Deahle, E. (2014). Better the data you know: developing youth data literacy in schools and informal learning
environments (diplomova prace, Massachusetts). Dostupné z https://dspace.mit.edu/handle/1721.1/89958.
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6. VyuZit data: pro své rozhodovanf; vizualizovat je, prezentovat, sdilet, zapojit je do story-
tellingu; vytesit vstupni problém, podloZit argument; zhodnotit relevanci fesen.

Druhym zasadnim problémem je potieba propojeni dat s readlnym Zivotem skrze problémové
orientovanou vyuku. Data by méla byt pojimana jako néstroj k fe$eni situace, nikoliv jako
jasné dany postup s umeélym vysledkem, ktery je hodnocen a znamkovéan. Data je tedy tfeba
chéapat jako nastroj v kontextu, ne pouze jako soubor tvrdych dovednosti.® Cilem aktivit
a metod, které rozvijeji datovou gramotnost, by tedy nemeélo byt samotné vyuziti dat a pra-
ce s nimi, nybrz feSeni vyvstalého problému skrze data nebo napi. podloZeni argumentace
daty. Datova gramotnost kromé jiného zahrnuje schopnost ,formulovat a zodpovidat otazky
s vyuzitim dat jako sou¢asti mysleni zaloZzeného na diikazech, [...] vytvatret a hodnotit zavéry
a vysvétleni zaloZend na datech a vyuZivat data k reSenf redlnych problémut a komunikaci
téchto fe$eni* (Vahey, Yarnall, Zalles, Swan, & Patton, 2006).

Nastroje rozvoje datové gramotnosti

Na rozdil od algoritmického mysleni a dal$ich digitalnich dovednosti, které dnes pronikaji
do skolstvi, neni datova gramotnost v sou¢asnosti podpotena $irokym vybérem jednoduse
vyuzitelnych technologii, néstrojii a vzdélavacich materiald, které by bylo mozno rychle
zapojovat do vyuky. Jednim z prvnich néstroji, ktery se datovou gramotnost snazi zpfistupnit
komplexné, je Tuva. Komeréni néstroj funguje na principu ptedvybéru kvalitnich dat a zp#i-
stupnéni prostiedi k jejich analyze spolu s metodickymi listy. Pro platici uzivatele umoziuje
Tuva import vlastnich dat a integraci s Google Classroom. V sou¢asné dobé nabizi i variantu
zdarma, ta je vSak omezena poétem lekci a importt.

Druhou moznosti je zapojeni zakti do vyzkumného, pfimo datové zaméteného projektu nebo
soutéZe. Statistické, datové a grafické dovednosti je mozné rozvijet napitiklad i v mezinarodni
soutézi o nejlepsi statisticky plakat, kterou na nagem tzemi koordinuje Cesky statisticky
urad.?

Aktivita pracujici s daty mtze byt vytvoiena i ad hoc. Vyhodou takového ptistupu je rozvijeni
datové gramotnosti v readlném kontextu tak, jak by méla byt v budoucnu aplikovana v osobnim
i profesnim zivoté. Tento ptistup vsak klade zna¢né naroky na ucitele, jeho piehled a orientaci
ve zdrojich dat a moZnostech jejich zpracovani. V takovém ptipadé mtize vySe prezentovany
navrh modelu datové gramotnosti slouzit jako osnova pro zapojeni vSech aspektt datové
gramotnosti do realizované aktivity. Jako inspirace do vyuky mutZe poslouzit nize uvedeny
komplexnim ptiklad fe$eni populaéni otazky.

Vstupni situace: Béhem vyuky Zaci narazi na problematiku svétové populace a z vykladu
uctitele vznikd diskuze. Ve tridé se utvorilo nékolik nazorovych skupin: jedna tvrdi, Ze ndm

9 Tj.nestaci, Ze Zzdka nauc¢ime, jak se importuje CSV do MS Excel, pokud tuto dovednost nezapojime do problémové
orientované aktivity.
10 Vice viz https://www.czso.cz/staticke/stat_gramotnost/.
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hrozi ptelidnéni a pocet lidi roste exponencialni fadou. Jina tvrdi, Ze je velmi mnoho starych
lidi a svétové populace tak ubyva nebo se jeji mnozstvi alespoii stabilizuje.

V takové situaci je nutné vést zaky k uvédomeént, Ze alespoii ¢aste¢nou odpovéd na tuto otazku
mohou poskytnout data (faze Poznat). Z4ci jsou vedeni k bliz§imu popséani problému: jaké data
bychom potiebovali? Co ndm miiZe pomoci najit odpovéd na nasi populaéni otazku? Co vse
v tom hraje roli, jaky je kontext problému? Postupné se tak dostavdme naptiklad k myslence,
Ze by nam jistou ¢4st reality mohla pomoci odhalit data o poétu lidi na jednotlivych konti-
nentech, data o chudobé, primérné pocéty déti na matku podle oblasti a v ¢asovém vyvoji atd.
(fAze Popsat). Zaci vyhledavaji data a zdroje dat. V ptipadé populaéni otazky je mtiZe uditel
navést na databaze mezinarodnich organizaci, kde jsou k nalezeni jak jiZ hotové predikce
vyvoje svétové populace, tak i data na niz$ich drovnich analyzy jako porodnost, chudob atp.
(faze Ziskat). Utitel by mél neustale diskutovat problémy spojené s daty: jak relevantni jsou?
Jak jsou asi sbirana a vytvatena? Jak zptsob jejich ziskavani mohl ovlivnit jejich kvalitu?
Z&ci pracuji s daty v béZnych néstrojich pro zpracovani dat. Béhem toho mohou vétsinou
ziskat dovednosti v praci s béZnymi datovymi soubory a v ovéfovani dat (faze Zpracovat).
Z4ci pracuji se samotnymi daty a snaZi se za asistence pedagoga vyhledat v nich informace,
které by mohly pomoci vrhnout svétlo na populaéni otdzku. V mnoha ptipadech jde o cyklicky
itera¢ni proces, kdy pti analyze odhali Zaci dal$i rozméry problému, které jim dosud byly
skryty (faze Interpretovat). Zaci debatuji o svych zji$ténich, své argumenty nyni podkladaji
daty a spole¢né zpracuji poster, ktery pak vystavi ve §kole (faze VyuZit).

Popsany ptiklad je obsahové komplexni a miize zasahovat do nékolika pfedmétt. S rozvijenim
datové gramotnosti je vhodné zaé¢it na niz$ich stupnich vzdélavani, malymi postupnymi kroky,
v nichz lze smysluplné uplatnit nékteré ¢asti modelu datové gramotnosti. Jako piiklad l1ze
uvést zapojeni datové gramotnosti v oblasti matematiky. Z4ci si na prvnim stupni v hodinach
matematiky pribézné zakreslovali pocet prikladii, které se jim dany den povedlo vypocitat,
a to na ¢tvereckovany papir na nasténce formou sloupcovych grafii. Shér dat je zde vyuzit jako
nastroj - neni cilem, ale prosttedkem - a prakticky je vyuzita i vizualizace dat. Jednoduchéa
analyza dat je soucasti sebevzdélavaciho procesu a podpory vnitini motivace. Sdileni dat
na jedné nasténce miiZe navic pozdéji vyvolavat debatu o etickém zachéazeni s daty. Cesta
k datové gramotnosti vede i skrze malé a organiza¢né jednoduché aktivity realizované v ramci
typicky ptedmétové vyuky.

Navrhy vyukovych aktivit
Aktivita 1 — Z textu do tabulky

Cilem vyukové aktivity je, aby zaci ptevedli informace z textu, ktery jim poskytl uéitel, o for-
my tabulky v textovém editoru. V této aktivit Zaci rozvijeji jednak kompetenci informaéni
gramotnosti na urovni vyhledavéani, hodnoceni a organizace informaci, také na irovni tvorby
sdéleni. Dale aktivita rozviji datovou gramotnost zakd. Kone¢né Zaci v této vyukové aktivité
posiluji digitalni kompetenci tvotit v elektronickém prostiedi tabulky.

Z&ci pracuji se zdkladnim zadanim v tomto znéni:
V hodindch télocviku zvlddali Zdci 9. roéniku riizné discipliny. Jejich vykony jim byly méreny a
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zaznamendvdny. Nejlepsich vysledkt dosdhlo pét zdkt - byli to Jan Plachy a Eva Rychlikovd
z 9.A, dva #dci z 9.B - Martin Cernyj a Jaroslava Mald, a jeden chlapec z 9.C - Antonin Kopedek.
V proni hodiné Zdci skdkali do ddlky, stejné daleko doskocili Jan a Martin, a to 4,10 m, Eva sko-
¢ila 3,50 m, Antonin 3,45 m a Jaroslava 3,2 m. Dalsi hodinu se méril béh na 60 m. Nejrychlejst
bézec, Antonin, mél ¢as 9,1 s, Jan zabéhl Sedesdtku za 9,3 s, Martin byl o 0,1 s pomalejsi neZ Jan
a dévéata dobéhla trasu za stejny ¢as, a to 9,5 s. V pristi hodiné télocviku Jan a Jaroslava odjeli
reprezentovat skolu ve volejbale. Ostatni Zdci si v télocviku zahrdli oblibeny florbal a nastésti
nikdo nebyl zranén. Dalst hodinu se pan ucitel opét zaméril na méreni vykont, tentokrdt v hodu
kriketovym mickem. Nejvic se vytdhl Martin, ktery hodil 54 m, o 4 metry za nim byla Jaroslava.
Jan nemél zrovna nejlepsi den a jeho vykon neodpovidal jeho obvyklym vysledkiim, hodil pouze
43 m. Eva ho prehodila o celé 2 m. Pan ucitel vsechny sportovce pochvdlil za snahu o dosazent
co nejlepsich vykonti. Zdky, kteft v hodindch chybéli, vyzval k tomu, aby chybéjict discipliny
absolvovali v pristi hodiné télesné vychovy.

Tabulka 1: Ukdzka vysledného dokumentu v aktivité 1

Ttida Jméno Skok daleky Béh 60m Hod kriketovym mi¢kem
9.A Jan Plachy 41 9,3 43 m

9.B Martin Cerny 41 9,2 54 m

9.C Antonin Kopetek 3,45 9,1

9.B Jaroslava Mala 3,2 9,5 50 m

9.A Eva Rychlikova 3,5 9,5 45 m

Zdroj: archiv pani ugitelky Martiny ze Z3 Slavkov, participantky projektu ,Zvy$eni kvality vzdélavani
zaki*

Aktivita 2 — Jak na tabulky

Téma vyukové aktivity rozviji informaéni gramotnost v aspektu organizace informaci, dato-
vou gramotnost a digitalni kompetence. Z4aci obdrZ{ vyti$ténou vyplnénou tabulku a jejich
ukolem je vytvotit identickou tabulku v editoru poéita¢e nebo jiného vhodného IT zatizeni.
Ukol je formulovan konstruktivisticky, nebot Zaci zatim nemaji ze kolni vyuky Zadnou zna-
lost tvorby tabulek ani neznaji zdkladni pojmoslovi s touto oblasti spojené. Na tabuli jsou
zéktm k dispozici pouze kli¢ova slova: Tabulka, Slou¢it, Znak, Odstavec a Vlastnosti tabulky.
S ostatnim si maji Zaci poradit samostatné. Utitel facilituje vyukovou aktivitu a pomaha za-
kiim naptiklad p#i praci s ohrani¢enim tabulky, konkrétné zaktm dle jejich individudlnich
potteb ukazuje funkcionality zapinani a vypinani éar definovanych uZivatelem. Cas pro praci
je vytyéen dvéma vyuc¢ovacimi hodinami. V SVP ugitele, ktery aktivitu ve své praxi realizoval,
je uéivo zatazeno v piedmeétu Informatika v 7. roéniku.
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Tabulka 2: Zaddni{ pro vyjukovou aktivitu 2

Chemické latky
Znacka Chemicky nazev Bézny nazev
kovy Na sodik
Prvky
nekovy S sira
Chemicky kysli¢niky Zn0O Kysli¢nik zine¢naty Béloba zinkova
cisté latky
hydroxidy Ca(OH), Hydroxid vapenaty vapno
Slouceniny
kyseliny H,SO, Kyselina sirova
soli Na,CO, Uhli¢itan sodny soda

Zdroj: archiv pana ugitele Vladimira ze ZS Slavkov, participanta projektu ,Zvy$eni kvality vzdélavani zaka*

Kuratorsky vybér informac¢nich zdroju

Bowen, M., & Bartley, A. (2014). The basics of data literacy: helping your students (and you!)
make sense of data. Arlington, VA: NSTA.

Prirucka cili mj. na pedagogy, kteri nemaji Zddné zazemi ve znalostech statistiky a zpraco-
vani dat. Predava jak zdklady prace s daty, tak zédklady vyzkumnych a analytickych metod
a napady pro zapojeni aktivit datové gramotnosti do vyucovani.

Fontichiaro, K., Oehrli, J. A., & Lennex, A. (2017). Creating Data Literate Students. Michigan:

Michigan Publishing Services.
Prvni z vystupli projektu USA, ktery cili predev§im na $kolni knihovniky a poskytuje jak
obecné ramce, tak praktické népady a postupy pro rozvoj datové gramotnosti zakl stted-
nich $kol. Kniha vyuZitelna také pro uditelé je dostupna online na webu http://datalit.
sites.uofmhosting.net/books/book/.

Fontichiaro, K., Lennex, A., Hoff, T., Hovinga, K., & Oehrli, ]. A. (Eds.). (2017). Data Literacy
in the Real World Michigan: Maize Book. Dostupné z http://datalit.sites.uofmhosting.net/
books/data-literacy-in-the-real-world/

Druhy vystup z projektu se vénuje mj. pfipadovym studiim, které popisuji praktické pro-
blémy préce s daty, a obsahuje zdroje, odkazy na datové soubory a otazky do vyuky.
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3 Hodnotit a ovérovat pro porozumeéni
sdéleni

Utitelé se snazi odstupovat od frontalni vyuky a ¢im dal vice zapojuji zaky jako aktéry
vyucovani, avéak predevsim na internetu se objevuji nepravdivé informace - a Zaci je ¢asto
pouzivaji ve vyuce i v béZném zivoté. [sou zaci dostate¢né informaéné a medidlné gramotni
pti hodnoceni a ovérovani informaci? Doké&Zou informace z textt, statistik, grafii, schémat
nebo tabulek “spravneé ¢ist” a dale s nimi pracovat ve vyuce nebo pro svou osobni potiebu?
Cilem tohoto tematického celku je poskytnout uéiteltim takové didaktické prostiedky, aby
posilili informaéni a medidlni gramotnost ve $kolnim prostitedi. U¢itelé ziskaji nastroje, diky
nimz mohou vést zaky ke kritickému ptistupu ke zdrojiim a informacim v nich uloZenym,
k dovednostem zhodnotit jejich vérohodnost a vhodnymi néstroji/postupy zdroje i samotné
informace analyzovat je ptedtim, nez je pouZiji k riznym tcéeltim.

Informaéni gramotnost se zamérenim na hodnoceni
informaci

S informacemi rtizného druhu se ¢lovék setkava ve velkém mnozstvi denné. To je umoZnéno
i diky rychlému rozvoji modernich technologii jako jsou mobilni telefony, tablety, ¢tecky
a velkym dilem prispél i samotny internet. Diky témto a mnoha dal$im technologiim postupné
dochézi k masivnimu $ifeni informaci a mnoho ¢innosti, mezi nimiz je i hodnoceni informaci,
se diky tomu stava velmi komplikovanymi. Z tohoto diivodu by se i $koly a uditelé méli zamétit
na rozvoj informacni gramotnosti, kterd zahrnuje prave i hodnoceni informaci.

Kapitola ptedstavuje hodnoceni informaci jako oblast, kterd je vhodné i jako vzdélavaci
obsah. Téma je propojeno s rdmcem Media and Information Literacy organizace UNESCO,
také s Metodikou pro hodnoceni rozvoje informa¢ni gramotnosti CSI a nasledné i s Rémcovym
vzdélavacim programem pro zakladni vzdélavani. Soucasti kapitoly je také aspekt didaktic-
ky tcelné prace s tématem ve formé uc¢iva s uvedenim vhodnych piikladt. Zavér kapitoly
prindsi seznam anotovanych informaénich zdroji, které 1ze doporuéit k prostudovani pro
hlubsi pochopeni dané oblasti informa¢ni gramotnosti.

Zarazeni tématu do strategickych a vzdélavacich ramct

Oblast informaéni gramotnosti hodnoceni informaci je v teoretickych i vzdélavacich ramcich
riznym zptsobem. V rdmci Media and Information Literacy dle UNESCO je tomuto tématu
vénovana celd jedna komponenta - Hodnoceni* Zakladem hodnoceni jakoZto oblasti infor-
macni gramotnosti je porozuméni informacim a médiim, tedy pochopeni vyznamu samotnych
informaci ve spole¢nosti i poskytovatelti informaci. P¥i samotném hodnoceni informaci je

1 Dle ramce Media and Information Literacy je medialn{ a informac¢ni gramotnost sloZena ze t¥f komponent: (1)
Pristupu, (2) Hodnocenti a (3) Tvorby. Kazda z komponent zahrnuje diléi kompetence, které lze ve vyuce vhodnymi
didaktickymi prosttedky a postupy rozvijet.
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teba uplatriovat kritéria pro posouzeni ziskanych informaci a jejich zdrojt a podrobit ziskané
informace a zdroje dal$imu ovéfeni. Poslednim krokem pti hodnoceni informaci dle ramce
je syntéza a organizace, tedy uloZeni nalezenych informaci a medialnich obsaht a jejich
opakované zhodnoceni dle sou¢asného poznani (Framework MIL, 2013).

Dalsi zasazeni tématu hodnoceni informaci mtizeme nalézt v Metodice pro hodnoceni rozvoje
informaé¢ni gramotnosti vytvorené Ceskou $kolni inspekci. Hodnoceni kvality po¢ateéniho
vzdélavani v deském 8kolstvi probihalo skrze ¢tenai'skou, informaéni, jazykovou, matematic-
kou, ptirodovédnou a socidlni gramotnost. Vysledna metodika obsahuje soubor indikatort pro
identifikaci dosazené urovné ve zmifiovanych gramotnostech. Aspekt hodnoceni informaci
je vmetodice ukotven v oblasti, ktera je pojmenovéana Najit, ziskat, posoudit a vhodné pouZit
informace s prihlédnutim k jejich charakteru a obsahu. V takto formulované oblasti metodiky
jsou pro hodnoceni informaci vytvoteny indikatory Posouzenti relevance a tiplnosti informact
a Posouzenti pravdivosti informaci (Metodika, 2015).

Z vyse uvedeného plyne, Ze oblast hodnoceni informaci je souéasti aktualnich dokumentt
reflektujicich pottebu zajmu o informadéni gramotnost a jeji edukaci a zahrnuje schopnosti
a dovednosti, které je nutné u zaka rozvijet, aby ziskali optimalni kompetence s informa-
cemi interagovat a vyuzivat je pro $kolni i osobni vzdélavaci potiebu. V dalsi ¢asti kapitoly
je obsahem pojednéni o tom, jak Ize aspekt hodnoceni zdrojt a informaci pienést do vzdé-
lavaciho procesu jako vzdélavaci obsah a jak s timto obsahem mohou prospésné pracovat
vzdélavatelé i Zaci.

Propojeni tématu s kurikularnimi dokumenty

Hodnoceni informaci jako jedna ze stéZejnich oblasti informaéni gramotnosti je zastoupe-
no v nékolika vzdélavacich oblastech platného RVP ZV. Jedna se o oblasti Jazyk a jazykova
komunikace, Informa¢ni a komunikaéni technologie, Clovék a jeho svét, Clovék a svét prace.
V ramci prifezovych témat je hodnoceni informaci i informaéni gramotnost v pojeti formu-
lovaném ramci a standardy obsaZena v ¢asti priitezového tématu Medialni vychova. Vyznam
aspektu hodnoceni informaci v zdkladnim vzdélavani je zitejmy také z toho, Ze hodnoceni
informaci je zastoupeno diléim zptisobem jako soucédast kli¢ovych kompetenci - konkrétné
v kompetencich komunikativni, k fe$eni problémi a k uéeni (RVP ZV, 2017).

Didakticka prace s tématem

Didakticka prace ucitele s tématem hodnoceni zdrojt a informaci by méla smétovat k tomu,
aby si ugitel uvédomil vyznam informaci a nutnost vést zéky k tomu, aby sami dokazali infor-
mace vyhodnotit a kriticky nad nimi premyslet. Je Zddouci, aby mél u¢itel erudici v tom, jaké
nastroje a metody pro hodnoceni zdrojt a informaci existuji s ohledem na vékovou skupinu
a vzdélavaci potieby jeho Zakl a jak je vhodné tyto didaktické néstroje ve vyuce aplikovat.

Z hlediska zaka je oblast hodnoceni informaci jednou z kli¢ovych kompetenénich oblasti
vzdélavani pro 21. stoleti. Rozumi-li Zak tomu, jak ma ptistupovat k hodnoceni nalezenych
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zdroji a informaci v nich, a dokaZe-li znalosti ¢i porozuméni aplikovat a transformovat
v dovednost, naud¢i se zakladni orientaci v prosttedi s redundanci informaci, které ho bézné
obklopuje. Diky osvojené kompetenci hodnotit zdroje a informace v nich obsazené zak ziska
schopnost rozpoznat divéryhodné informace od nedavéryhodnych a relevantni zdroje od
nerelevantnich, rovnéz si osvoji znalost a porozuméni kritériim, podle nichZ je mozné danou
informaci ¢i informaéni zdroj z hlediska vérohodnosti a relevance nahlizet.

Rozvijeni informaéni gramotnosti zdkti v aspektu hodnoceni informaci pati#{ ke stézejnim
oblastem kompetenéni vyuky. Schopnost vyhodnotit kvalitu a relevanci zdroje a informace
s ohledem na informaéni nebo vzdélavaci potiebu je souéasti celozivotniho vzdélavani a ve
skole 21. stoleti je nutné vytvaret prileZitosti napti¢ predméty pro to, aby Zaci mohli schopnost
hodnoceni informaénich zdrojt a informaci postupné posilovat po celou dobu $kolni dochaz-
ky. Pro hodnoceni informaci i informaénich zdrojti je mozné vyuzit rizné metody a online
nastroje, pfedevsim na bazi testt s kritérii, jimiZ se na dany informaéni zdroj a informace
v ném pohlizi. V této publikaci jsou pfedstaveny a ucitelim k vyuziti ve vyuce nabidnuty
néstroje CRAP test a SMELL test.

CRAP test

Zkratka CRAP oznacuje nastroj, ktery pro hodnoceni informaci vyuziva ¢ty kritéria:

C - Currency (aktualnost): kritérium, které zohledtiuje datum vydani ¢i zvetejnéni dané
informace vzhledem k datu, ke kterému jedinec informaci hodnoti;

R - Relevance, Reliability (relevance, spolehlivost): hodnoceni informaci a informaéni zdrojt
z hlediska presnosti a komplexnosti a zaroven hodnoti i reference a citace v textuy;

A - Authority (autor): ptihlédnuti k informacim tykajici se autora a jeho odbornosti vzhledem
k tématu a vzdélani;

P - Purpose (uc¢el): hodnoceni informaci vzhledem k cili ¢i u¢elu, kterému maji slouzit. (CRAP
test, 2017)

K uvedenym kritériim jsou pridéleny body O az 5 a diky vyslednym hodnotdm lze porovnat
jednotlivé informace i informac¢ni zdroje, které jsou podrobovany hodnoceni, a vybrat ty
nejdavéryhodnéjsi (Burgoyne, & Chuppa-Cornell, 2015). Metodick4 podpora prace s CRAP
testem pii hodnoceni informaénich zdrojti a informaci jak pro uditele, tak pro zéky je dostupna
online'?, zpracovani kritérii odpovida trovni zaka vyssich ro¢nikti zakladniho vzdélavani,
pricemz ucitel ma moznost upravit formulace kritérii v metodické podpote dle véku a kogni-
tivnich schopnosti zakt.

SMELL test

Vhodnym néstrojem pro ovétovani zejména digitalnich informaci je SMELL test. U¢iteli
poskytuje pét kritérii s ndvodnymi otdzkami, které by si zak p#i ¢teni a hodnoceni textu mél
polozit. Dle SMELL testu se k hodnoceni informaci p#istupuje nasledujicim zptisobem:

2. Verze CRAP testu pro $kolni praxi je dostupna z http://librarygrits.blogspot.com/2013/12/the-crap-test-rubric.
html
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S - Source (zdroj): Kdo poskytuje informace?

M - Motivation (motivace): Pro¢ mi to fikaji?

E - Evidence (dukazy): Jaké jsou k dispozici dikazy?

L - Logic (logika): Podporuji uveden fakta logicky vyvozené zavéry?

L - Left out (vynech&no): Co v textu chybi, co by mohlo zménit nasi interpretaci informaci?
(McManus, 2013)

Po nastudovéni obou néstroji pro hodnoceni informaci se utitel (nebo Zak) muze zamyslet
nad davéryhodnosti zdroji typu metodicky portal RVP (rvp.cz), web Placata zemé (www.
placata-zeme.cz), piispévky na webu encyklopedie Wikipedia (cs.wikipedia.org) nebo web
Manipuléatoti (manipulatori.cz).

Inspirace pro pedagogickou praxi

S tématem hodnoceni informaci mtiZe ucitel vhodné pracovat v ramci vyuky informaénich
dovednosti. NiZe jsou ptedstaveny dve aktivity, které informaéni gramotnost Zakti na irovni
hodnoceni informaci rozvijeji.

Aktivita 1 — Osobni blog

Aktivita je ukotvena v zadani, které zpracuje uditel jako sviij osobni blog, v némz budou
zdmérné obsaZeny nepravdivé informace o jeho osobé. Zaroveni uéitel opatii blog charak-
teristikami nevyhovujiciho informaéniho zdroje, ktery muzete vytvotit podle negativnich
kritérif CRAP testu. Miru nepravdivosti informaci vhodné upravi podle véku a vzdélavacich
podminek zaki.

V ramci edukaéni aktivity je stanoveno jako cil to, aby Zaci hledali o uéiteli - autoru blo-
gu - informace na internetu. Variantou ucitelského blogu je blog jiné osoby, o niz lze na
internetu dohledat informace, pripadné jiné téma, které praci zakt s informacemi na irovni
hodnoceni vyzaduje. Pokud Z4ci pracuji s uc¢itelskym blogem, je Zddouci, aby téma aktivity
bylo tak specificky ztzené, aby Zaci pti hledani informaci nasli pravé ucitelem vytvoreny
blog. Z informaci, které zaci dohledaji, bude moZné zjistit a rozpoznat, zda byly informace
nalezeny na uditelském blogu, nebo na jinych webovych strankach (napi. na webovych
strankéach $koly, socialni siti LinkedIn apod.).

Jednou z variant této edukacni aktivity je také to, Ze ve fazi ptipravy uéitel vytvori dvé webové
stranky, pti¢em?z jednu strdnku s nepravdivymi informacemi a charakteristikami pro nevhodny
informaéni zdroj, druhou stranku obsahujici pravdivé informace a vSechny znaky vhodného
informacéniho zdroje. Diky této aktivité ucitel ziska zpé&tnou vazbu o tom, odkud Z4aci erpaji
informace, a je schopen jim vysvétlit a na prikladech dolozit to, Ze ne vSechny informace na
internetu jsou pravdivé, a proto je nutné osvojit si dovednost kritického hodnoceni a apli-
kovat ji. Pro dalsi fazi rozvijejici vychozi edukaéni aktivitu je vhodné pracovat s nékterym
z hodnoticich néstrojd, napiiklad CRAP testem ¢i SMELL testem, s jejichZ pomoci mohou
zaci poznat pravdivé, relevantni a smysluplné informace. Po skoné¢eni celé edukaéni aktivity
je doporuéeno vytvoreny blog smazat nebo pozastavit.
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Aktivita 2 — Zhodnoceni ¢lanku

Utitel vybere dva informacéni zdroje, naptiklad ¢lanky v tisténé ¢&i elektronické formé. Jeden
¢lanek je zvolen tak, aby byl zdkovi, vZdy s ohledem na vékovou skupinu a kognitivni pod-
minky, vhodnym zdrojem napiiklad pro tvorbu referatu. Druhy ¢lanek typicky reprezentuje
zdroj, ktery je z hlediska hodnoceni informaci pro vyuziti pti tvorbé referatu nevhodny. Cilem
aktivity je to, aby Zaci byli schopni - s vyuzitim nékterého nastroje na hodnoceni informa-
ci - ur¢it a zdivodnit, ktery z nabizenych informa¢nich zdroji ¢lanki je pro tvorbu referatu
vhodny, a ktery vhodny neni. Aktivitu 1ze realizovat jako individualni nebo skupinovou ulohu.
Také je mozné k hodnoceni ¢lankii vyuzit zjednoduseny formulai CRAP testu, o némz bylo
pojednano vyse.

Aktivita 3 - Poznej CRAP test, bude se ti hodit

Aktivita m4 za cil to, aby si Zaci osvojili porozuméni jednotlivym kritériim CRAP testu. Pro
tuto aktivitu je tteba vytvotit karty s nazvem jednotlivych kritérii, dale je tfeba mit k dispozici
definice kritérii a soucasti aktivity by mély byt také pojmy, které s CRAP testem nesouviseji.
Edukaéni aktivita je cilena tak, aby Zaci vybirali vZdy jednotlivd pojmenovani kritérif CRAP
testu a pritadili k nim jejich spravné definice. Aktivitu s kartami lze zatradit do vyuky také
jako evokaéni aktivitu k tématu hodnoceni informaci a zdrojia CRAP testem, diky niz ucitel
pozn4, jaké prekoncepty Zaci o hodnoceni zdrojti informaci a informaci maji a ktera z kritérii
povazuji pro posuzovani informaci za dulezita.

Aktivita 4 - Necyklopedie

Aktivita spoc¢iva v interakci zakd s predem piipravenymi smys$lenymi nebo upravenymi
informacemi z online zdroje (Necyklopedie, 2019). Informace jsou vybrany ucitelem zadmérné
tak, ze zdklim neznalym tématu se mohou jevit jako pravdivé. Takto designovand vyukova
aktivita nutné vede zaky k potiebé ovérit platnost predlozenych tvrzeni ¢i informaci také
z jinych zdrojt nebo je konfrontovat s vlastnimi védomostmi. Aktivita je vyuZzitelna napiic¢
predmeéty a rozviji tedy oblast hodnoceni a analyzy zdroji v ramci informaéni gramotnosti.

Kuratorsky vybér informac¢nich zdroju

Crap Test. (2019). CRAP Test. CCCOnline (©2017). Colorado: Colorado Community College
Systém. Dostupné z http://ccconline.libguides.com/craptest

CRAP test je uzite¢ny online néstroj pro vyhodnoceni toho, zda a nakolik je vyhledany zdroj
informaci diivéryhodny a platny.

Tools for critical consumers of media. (2013). Journalism and Media Studies Class. Dostupné
z https://fc2n.com/2013/02/07/tools-for-critical-consumers-of-media/

Jednd se o soubor online néastrojti vyuZitelnych pro kritické hodnoceni napt. obsahu zpra-
vodajskych médii.
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4 Prace s informacemi v metodach
programu RWCT

Program RWCT (2001)" je mozné stru¢né piedstavit jako soubor metod a pistupii aktivizatné
pojaté inkluzivni vyuky, které jsou zaméieny na schopnost pracovat komplexné s informa-
cemi ptedevsim v interakci s (ti$ténym) textem. Metody programu jsou z hlediska socialné
pedagogického urc¢eny pro vyuziti v typicky heterogennich $kolnich skupinach i mimoskol-
nich vzdélavacich aktivitach neformalniho charakteru, naptiklad v lekcich informaéniho
vzdélavani, které realizuji u¢ici knihovnici. V pedagogické praxi jsou metody pouzivany
typicky v ramci tzv. t¥ifazového cyklu u¢eni'. To znamen4, Ze v kazdé ze t¥i fazi vyuky (E-U-
R) maji své misto typické metody rozvijejici tu ¢4st procesu u¢eni, ktera pirislusi dané fazi
v t¥ifazovém modelu didaktického uchopeni obsahu. Tato kapitola se zamétuje na metodu
roz$itenou pod zkracenym nazvem LN.S.E.R.T.'5, kterou je mozné vyuZit ptedevs$im ve fazi
uvédomeéni si vyznamu informaci (U).

Zarazeni tématu do ramcta informaéni gramotnosti
a kurikularnich dokumenta

Z hlediska provazanosti tématu této kapitoly s vybranymi ramci informaéni gramotnosti je
vramci Media and Information Literacy dle UNESCO préce s informacemi metodou LN.S.E.R.T.
zatlenéna do komponenty Access (Pistup k informacim). Metoda IN.S.E.R.T. je vyuZitelna pra-
tezové naptic vzdélavacimi oblastmi a obory $kolni vyuky poé¢inaje prvnim stupném zakladni
skoly. Jeji vyuziti 1ze typicky smétovat do vzdélavacich oblasti nebo predmétt vlastivéda
(pozdeéji dsjepis), prirodoveéda (pozdéji ptirodopis) nebo ¢esky jazyk - pravé v téchto ¢astech
$kolniho kurikula je zatazovéna prace zakl s textovym materidlem jako zdrojem informaci
pro nasledné vyuziti pfi fe$eni problémovych uloh, badatelskych tloh nebo projektovych
aktivit v procesu uceni, pti tvorbé novych znalosti nebo novych dokumentt apod.

Didakticka prace ucitele nebo Zakt s metodou
I.N.S.E.R.T.

Pracuje-li uc¢itel na posilovani informaéni gramotnosti zakt metodou I.N.S.E.R.T., vede Zaky
ke ¢teni s porozuménim, ke schopnosti uvédomit si potiebu informaci a také k osvojeni
si zddouci dovednosti délat si poznamky, které zadkovi usnadiiuji interakci s dokumentem
a informacemi v ném obsazenymi. Metoda I.N.S.E.R.T., zatazuje-li ji u¢itel do vyuky jiz na
prvnim stupni zdkladniho vzdélavani, mize byt pro zaky vibec prvni metodou, v niz se
setkaji s poznamkovym systémem, a ten si osvoji a mohou ho vyuZivat v dal$ich fazich u¢eni
a vzdélavani.

8 Reading and Writing for Critical Thinking, ¢esky Ctenim a psanim ke kritickému mys$lent

Trifazovy cyklus (model) u¢eni dle programu RWCT zahrnuje faze (1) evokaci - E, (2) uvédoméni si vyznamu infor-

maci - U a (3) reflexi - R.

5 Interactive Noting System for Effective Reading and Thinking, ¢esky Interaktivni systém znacek zajistujici efektivni
¢teni a mysleni
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Tato metoda programu RWCT ma v rozvoji informadéni gramotnosti z hlediska zaka nékolik
vzdélavacich impakt - poméhd zakovi ziskat lepsi dovednost jak v ¢teni s porozumeénim,
tak ve vyhledavani a vyhodnoceni relevance informaci; zdk rozviji ¢teni s porozuménim;
préci s klitovymi pojmy; dovede rozli$it mezi informacemi zndmymi, nezndmymi, nejasnymi
a posiluje tak schopnost kritického mys$leni; mé porozuméni konkrétnimu zptsobu tvorby
poznamek k textu a buduje osobni strategii poznamek k textu, ktera je Zadouci pro rozvijeni
pozndni a celoZivotni ucenf; zak ziska dovednost ucit se pomoci aktiviza¢ni metody; konec-
né metoda I.N.S.E.R.T. pom&hd z&kovi rozvijet schopnost pracovat s dalsimi informa¢nimi
zdroji. Metoda pomdaha zaktm uvédomit si potiebu informaci a udit se klast otazky tykajici
se informacni potieby, naptiklad Kde najdu informaci, ktera mi chybi pro porozumeéni textu?
Jak budu informaci hledat? Jakou strategii pii hledani informaci pouziji?.

Zéadouci je pouzivani metody LN.S.E.R.T. v rdmci inkluzivniho vzdélavani. Metoda funguje
na principu jednoduchych symboldi, coZ je pro zaky se specidlnimi vzdélavacimi potiebami
funkéni z hlediska procesu i vysledku uéeni. Diky tomu, Ze je systém znacek ¢i symbolt
jednotny a dobte pochopitelny, mtZe tento systém pomoci zdktam dle individualnich vzdéla-
vacich moZnosti lépe porozumét textu, vybrat z ného srozumitelné i nesrozumitelné paséaze
a s témi dale pracovat k plnému porozumeéni.

Metoda ILN.S.E.R.T. se typicky pouZziva p#i prvnim ¢teni neznamého textu a cilem zhodnotit
text z hlediska informaéni hodnoty ¢i ptinosu pro kazdého jednotlivého &¢tenéaite $kolni tiidy.
Postup préce spoc¢iva v tom, Ze Zak se nejprve sezndmi se ¢tyf'mi typy znacek, které symbo-
lizuji typ (charakter) informace obsaZené ve ¢teném textu:

V informace v textu souhlasi s mymi znalostmi

+ text obsahuje pro mé novou informaci

- informace odporuje mym aktudlnim znalostem
? informaci v textu nerozumim

Jednotlivé znacky zak jiz béhem prvniho ¢teni nezndmého dokumentu ptidéluje vzdy kon-
krétnimu #adku textu, na ném? se nachézi dany typ informace. Poté co Zak preéte a oznaci
cely jemu uréeny text, pokracuje dal$i faze rozvijeni informa¢ni gramotnosti. Zak diky praci
se znackami dokaze formulovat samostatné toho, které ¢asti textu rozumi, kde mu k poro-
zumeéni chybéji potiebné informace, ktera ¢ast textu je pro ného rozporna vzhledem k jeho
prekonceptim o daném tématu. Jedna se o fazi vyhodnoceni informaci z hlediska p#inosu
a relevance. Poté nasleduje vyhledavani informaci dle konkrétnich ¢asti textu, které byly
oznaceny patfi¢nymi symbolem. Vyhledavani probihd na zékladé toho, Ze si zak ur¢i klicova
slova pro formulovani vyhledavaciho dotazu.

74k nasledné vyhledava v tisténych zdrojich, typicky v encyklopediich, slovnicich, ptipadné
v odbornych ¢i popularizaé¢nich ¢asopisech nebo publikacich vhodnych pro danou vékovou
kategorii Z4ka. Dal$i moZnosti je vyhledavéani informaci v online prostiedi. Zdk ma k dispozici
zéakladni vyhledavade a pomoci pfedem formulovanych kli¢ovych slov vyhledavéa co nejkon-
krétné;jsi informaci tak, aby ziskal relevantni odpovéd a textu zcela porozumél.
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Inspirace pro pedagogickou praxi

Aktivita VynaSeni Moreny

Zakladnim zad&dnim ukazkové vzdélavaci aktivity rozvijejici informaéni gramotnost zakt
metodou I.LN.S.E.R.T. je text VynaSeni Moreny.

Vyndseni smrti a vitdni jara je zdpadoslovansky lidovy zvyk. Jeho tistifednim prokem je slaménd
figura oblecend v tradi¢nich Zenskych Satech. Jeji pojmenovdni se miiZe lisit podle mistnich zvyk-
losti - nékde ji nazyvaji Morena, jinde Morana, Marena, Smrtka nebo Smrtholka. Tradice vyndsent
souvisi s Kvétnou nedéli, Smrtnou nebo Druzebnou nedgli. (text ptevzat z https://cs.m.wikipedia.
org)

Prvni faze aktivity zahrnuje praci zakt metodou ILN.S.E.R.T. s piedloZzenym textem, cilem
z&kl je najit v textu mista obsahujici informace typové odpovidajici vyznamu jedné ze &tyt
znacek. Pii praci s textem vyuzivaji symbold, s nimiz a s jejichz funkci p#i prvnim ¢teni textu
byli pfedem sezndmeni a rozumf{ jim.

Druhé faze aktivity zahrnuje samostatné zpracovani textu, tedy Zaci vyhledané informa-
ce zaznamenaji do ptedem ptipravené tabulky (viz niZe). Zaci opatii tabulku pripadnymi
poznadmkami ¢i symboly, pokracuji v dopliujici praci s informacemi, naptiklad také pro-
strednictvim rozsifujiciho vykladu uditele nebo praci se sekundarnimi informaé¢nimi zdroji
typu encyklopedie, video, ilustrace dle konkrétnich podminek vyuky a definovanych cila
vyudovaci hodiny. Zaci pracuji ve skupinach nebo ve dvojicich.

Tabulka 3: Ukdzka zpracovdni informact metodou LN.S.E.R.T.

? TOMU
NEROZUMIM, CHCI
VICE INFORMACI

V TUTO INFORMACI
ZNAM

+ TO JE PRO ME
NOVA INFORMACE

-TO JE V ROZPORU
S TiM, CO VIM

Rika se ji Morena;
Jan Hazi se do teky;
Je oble¢ena

Nemohli jit do
obchodu, protoze
nebyly

Kvétna, Smrtna

Morena je ze slamy a Druzebna nedéle

M4 jiné jména nez

Morena; Je oble¢ena

Pro¢ se bali zimy;

Kvétna, Smrtna

Anna jako holka Morena; Ze nebyly Ze se zapaluje a Druzebné nedéle
obchody
Morena; Je to holka; Ze je tolik nazva Jak se d& vyrobit
Inka oblecend; Hazi se do Ze nebyly obchody nedéli; Ze m4 tolik vy o
. abych to mohla zkusit
vody jmen
Sara Rika se ji Morena Ze neméli jit kam 7 se da zapalit Kvétnd, Smrtna
a Matena a Smrtka nakoupit P a Druzebné nedéle
. i Lidé nemohli jit do e . .
Ella S Morenou mé odejit obchodu a néeo si Lidé si museli na zimu Nézvy nedéli

zima; Je oble¢ena

koupit

v8echno ptipravit sami

Zdroj: archiv pani ugitelky Martiny ze ZS a MS Podoli, participantky projektu ,Zvyseni kvality vzdéla-
vani zaka“
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Vedle jinych zdrojt typu encyklopedie ziskaji zaci dopliujici informace k tvodnimu textu
a k praci metodou I.N.S.E.R.T. také v autorském textu, ktery ucitel ptedem ptipravi:

Vyndsenim Moreny lidé vitali jaro a loudili se se zimou. Vite, Ze difve byvala zima ¢asto krutd
na sebe, na zimu se chystali dlouho dopredu a nékdy se ji i bdli. Museli si pfipravovat diffvi na
topeni i zdsoby jidla, protoZe snéhu byvalo nékdy tolik, Ze lidé nemohli ani vyjit z chalupy. Také
neexistovaly obchody jako dnes, aby si mohli to, co jim chybélo, dokoupit. O to vice lidé o¢ekdvali
konec zimniho obdobi a o to radostnéji vitali piichod jara. Jednim ze symbolti odchodu zimy bylo
i vyndseni Moreny, kterd se zapalovala nebo hdzela do i'eky. Na mnoha mistech je tento zvyk zapo-
menuty, ale na vesnicich v nasem okoli se stdle udrzuje. (zdroj: archiv spoluautora-ucitele)

Vyuka vedend aktiviza¢nim pristupem diky vyuziti metody I.N.S.E.R.T. mtiZe mit v zdvérecné
fazi aplikaéni ptesah, kdy dochéazi k transferu teoretické znalosti do praktické roviny. Jednou
z moZnych aplikaénich variant je vyroba Moreny, prtivod s Morenou a nasledné zapaleni
a vhozeni do reky. Diky této aktivité se propojuje teoretické poznani s dovednostmi i postoji
a je naplnén zamér rozvoje meziptedmétové vyuky podporujici kompetenéni vzdélavani. Kon-
krétnimi aplika¢nimi pfedméty mohou v ptipadé navrzené vzdélavaci aktivity byt vlastivéda
(dsjepis), obtanska vychova a prakticka vychova nebo vytvarna vychova.

Aplika¢ni faze vzdélavaci aktivity mtize byt uvedena kratkym motivaénim textem:

Morenu si miizeme vyrobit i my. Potebujeme k tomu ty¢, sldmu, provdzek a Saty, ktery pak
Morené oblékneme. Nezapomerite, Ze vSechno, co na vyrobu pouZijeme, by se mélo v piirodé
rozlozit, protoZe ji chceme hodit do feky, aby od nds odplula pry¢ a konecné prislo jaro. (zdroj:
archiv pani ugitelky)

Jinou variantou ukonéeni vzdélavaci aktivity s metodou L.N.S.E.R.T. je zavéredny evaluaéni
kviz na téma Velikonoce. Kviz je zdkim dan bud ve formé tisténé individualné, nebo zaci
pracuji spole¢né a tesi kviz vizualizovany diky dataprojektoru. Pro kvizovou ¢ast aktivity je
moZné vyuzit také nékteré online néastroje, v tomto konkrétnim pripadé aplikace Kahoot!
nebo Quizlet. U¢itel by mél mit ptitom na zteteli to, Ze tyto uvedené evaluaéni online apli-
kace akcentuji znalostni bazi a podporuji soutézivost zaka, a tedy nemuseji byt pouzitelné
univerzalné.

Ukazka navrhu kvizu Co vSechno jsme se dozvédéli o Morené

1. Jaké jméno se nepouZiva pro Morenu? / a) Matena; b) Smrtholka; ¢) Divozenka; d) Smrtka;

2. O které nedéli se vétsinou Morena vynasela? / a) Smrtné; b) Smutecéni; ¢) Smésné; d) Ska-
kavé;

3. Morena se hazela do vody nebo... / a) roz$lapala; b) zapalila; c) zahrabala; d) roztrhala;

4. Pro¢ lidé vynaseli Morenu? / a) aby méli vétsi drodu; b) aby se pobavili; ¢) aby méli hodné
drivi na topeni; d) aby se rozloutili se zimou;

5. Jaka ty¢ je podle vas na vyrobu Moreny nejlepsi a pro¢ / a) plastova - neni tézkéa a dlouho
vydrzi; b) vétev ze stromu nebo dievénéa - asem se v piirodé rozlozi; ¢) kovova - je tvrda
a nezlomi se. (zdroj: archiv pani &itelky)
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Kuratorsky vybér informacénich zdroju

Kritickd gramotnost. (2019). Pomahame $kolam k ispéchu, © 2019. Dostupné z https://www.
kellnerfoundation.cz/pomahame-skolam-k-uspechu/projekt/pedagogicke-inspirace/caso-
pis-kriticka-gramotnost#page=1

Casopis Kritick4 gramotnost prinasi aktualni informace o rozvoji a podpoie éteni a &tenarstvi
v zahrani¢i i ¢eském prostiedi. Obsahuje jednak teoretické studie a didaktické materiély,
jednak ptiklady dobré praxe z tuzemskych 8kol zapojenych do projektu Pomah&me 8kolam
k uspéchu.

Ctenim a psanim ke kritickému mysleni. (2019). © Kritické mysleni. o.p.s., 2001. Dostupné
z http://www.kritickemysleni.cz/facelift_index.php

Web je rozcestnikem k aktivitdm spole¢nosti rozvijejici v ¢eském vzdélavacim prostiedi
program RWCT. Obsahuje jak mnoho metodickych materiala a archivni ¢isla ¢asopisu
Kritické listy, tak pozvanky ke vzdélavani pedagogti.
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5 Jak organizovat informace, data
a znalosti

Informacni neboli také znalostni spole¢nost ma v rezimu 24/7 ptistup k nezmérnému mnozstvi
informaci a dat, a proto je zapotiebi umét je nejen vyhledavat, ale také usporadavat. Téma se
mimo jiné orientuje na nasazeni cloudovych technologii do vyuky ¢i informaéni systémy, ale
dulezitou soucasti dalsiho vzdeélavani a prace zaka je také nutnost povédomi o digitalizaci
obc¢anského zivota a samotné vetejné spravy.

Organizace znalosti

Tato kapitola se zamé&iuje na metody organizace znalosti (Kuterova, 2017), které mohou byt
uzitecné jak uditeli, tak jeho zaktim. Hlubsi zamysleni nad timto tématem miiZe obohatit oba
aktéry vzdélavaciho procesu. U¢itelé se budou po precteni této kapitoly schopni orientovat
ve sféte softwarovych néstrojii pouzitelnych pro tvorbu osobni organizované baze znalosti.
Té mohou vyuzivat pfi tvorbé vzdélavacich materialti, osobniho portfolia nebo pti fe$eni
problémil. Zaci nasledné mohou tézit z prikladu svého uditele, ktery je bude navigovat pii
tvorbé vlastni organizované sbirky znalosti. Pokud si zak osvoji techniky organizace znalosti,
ziska schopnost vytvéatet si vlastni ,encyklopedii®, kterou mtZze rozvijet a ptispivat do ni od
zékladni 8koly aZ po vysokou $kolu. Tato schopnost v8ak piesahuje rdmec pouziti pouze ve
vzdélavacim procesu. Osoba s dobrou gramotnosti v oblasti organizace znalosti mtize nahro-
madénych materialt vyuzivat jak v osobnim, tak v profesnim Zivoté v kontextu celozivotniho
uceni. Schopnost kvalitni organizace znalosti je hluboce svazana s tvorbou osobnich vzdé-
lavacich portfolii, jimZ se specificky vénuje 12. kapitola této publikace.

U takové osobni sbirky je organizace a kategorizace jednotlivych informaénich blokt extrém-
neé dulezita. Zaclenéni organizované struktury znalosti do téchto portfolii nd&m umozni dlou-
hodobé uchovavat a nésledné vyhledavat ve sbirce informaci, ktera je ptizptisobena nasim
subjektivnim potiebam. Lidsk& pamét neni vzdy bezchybnym néstrojem a tézko se mtzeme
spoléhat, Ze v rdmci mésicti a let uchova vSechny nase znalosti v nezménéné podobé. Z toho-
to dvodu je vytvatreni strategii pro vyhledavani informaci a tvorba osobni sbhirky znalosti
uziteénym nastrojem, ke které se mtizeme v prabéhu Zivota vracet pii fe$eni problémi.

Informaéni bloky seskupené do smysluplného systému nam také mohou pomoci utvorit si
zdanlivé nesouvisejicimi elementy. P#i tvorbé sbirky informaci z vice odli$nych zdrojt také
muZe 74k (nebo uditel) objevit protichiidné uhly pohledu na problematiku nebo tvrzeni, ktera
si odporuji. Nasledna snaha vyhledat korektni data k problematice je jednou z optimalnich
a ucelnych cest k rozvoji informaéni gramotnosti.

Tradiéni organizace a uchovavani informaci a znalosti v analogové podobé, tedy na papiru,
v sesitech, slozkach nebo $anonech, ma zajisté svoje pozitiva. Ve $kolach jsou Zaci tradi¢né
vedeni k tomu, aby si veskeré ucéivo peclivé zaznamenavali do se$it. V bézném $kolnim
prostiedi ma kazdy predmét ma svij vlastni sesit, ktery se vétdinou (typicky) vaze k dané-
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mu ro¢niku. Nasledné vyhledavani informaci v rdmci jednoho $kolniho roku nebo pololeti
tedy neni ptili$ slozitym tikolem. Problém nastava v bodeé, kdy zak potiebuje najit konkrétni
informaci nebo kdy?z je t¥eba zpétné, i s vétsim ¢asovym odstupem, hledat témata nebo jed-
notlivé konkrétni informace ¢i objekty ve sbirce znalosti, kterou shromazdujeme po dobu
vice let nebo desetileti.

Pri uchovavani materialti pouze v papirové podobé mame v zdsadé dvé velice limitované
moznosti organizace znalosti. Jsou jimi takzvany filing a piling neboli slozkovani a hroma-
déni (Jarrow, 2018). Pti sloZkovani je informace pojmenovéana a uspoiadavana ve struktute
slozek - ¢asto hierarchicky - a vyhleddvana na tomto zékladé. Hromadéni nema zadny
systém, pro vyhledavani je v tomto pripadé podstatné prostorové umisténi informace. Obé
neni tak pruzn4, jak by si uzivatel takového systému znalosti (naptiklad uéitel) ptal. Pokud
si v systému prejeme udélat zménu, znamena to spoustu mravenéi prace. Vyhledavani infor-
maci navic musime provadét manuélné a ¢asto procitat znaéné mnozstvi nepodstatnych
informaci, nez se dostaneme k jadru toho, co néas zajima. Budovat timto zptisobem ,0sobni
encyklopedii znalosti“ po cely Zivot je neefektivni a nepohodlné.

V soucasné dobé existuje moznost vyuzit pro vytvateni systému organizace znalosti nejen
v profesnim, ale také v osobnim Zivoté kvalitnich softwarovych néstroji. Tyto néstroje jsou
pro bézné uzivatele zdarma dostupné a poskytuji znaénou flexibilitu v nakladani s informadc-
nimi artefakty. V prostiedi $koly 21. stoleti i z hlediska kompetenci pro Zivot v informa¢ni
a znalostni spole¢nosti jsou nastroje pro organizaci informaci vitanou a potiebnou souéasti
vzdélavacich aktivit, které mutze uditel do vyuky ui¢elné zatradit a podpotit tak u zaka infor-
macni gramotnost v aspektu organizace informaci.

Téma v ramci informacéni gramotnosti a kurikularnich
dokumentech

Z hlediska narokt, které znalostni spole¢nost klade na edukaéni proces, prostfedi a jeho
aktéry, je schopnost vytvatet organizované sbirky informaci jednou ze zédkladnich kompetenci
informaéné a digitdlné gramotného pedagoga. Jedna se o komplex dil¢ich kompetenénich
slozek, do néhoz spadaji ,kompetence organizovat informace, vytvaiet v nich strukturu,
udrzovat vlastni dokumenty, poznamky ¢i napady v takové formé, ke které se 1ze dale vracet
a pracovat s ni“. Mimo to je zde uvedena nutnost pro ,kompetenci informace analyzovat,
posuzovat, hodnotit a interpretovat® (Cerny, Chytkové, Mazacova, & Simkova, 2015).

Obé dvé tyto oblasti spolu tizce souviseji, jsou ukotveny jako souéasti ramce informaéniho
a znalostnfho managementu, ktery je napriklad v modelech informaé¢ni gramotnosti (Cerny,
Chytkové, Mazadova, & Simkova, 2015) zékladnim predpokladem pro tisp&$nou analyzu
informaci.

Co se tyce zakd, potieba osvojit si v rdmci informaéni gramotnosti oblast organizace znalosti

formulovéna jak v kurikularnich dokumentech, tak v dal$ich strategickych ¢i metodickych
dokumentech uréenych pro tuzemské vzdélavani. V RVP ZV je organizace znalosti prezen-
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tovéana jako jedna ze zdsadnich komponent klicové kompetence k uéeni, kterou by si zak
mel v pribéhu primarniho vzdélavani osvojit: ,(zak) vyhledava a t¥idi informace a na zaklade
jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva v procesu uéeni, tviiréich
¢innostech a praktickém zivotg“ (RVP ZV, 2017). Podstatnou slozkou klitové kompetence
k uceni, v niz se odrazi schopnost zadka pracovat s informacemi na trovni jejich organizace,
je vRVP ZV také dalsi bod vymezujici kompetenci k u¢eni: ,(2ak) operuje s obecné uzivanymi
terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propojuje do $ir$ich celkt poznatky z raz-
nych vzdélavacich oblasti a na zadkladé toho si vytvari komplexnéjsi pohled na matematické,
ptirodni, spoletenské a kulturni jevy* (RVP ZV, 2017).

V Metodice pro hodnoceni informaéni gramotnosti, ktery mtize slouzit u¢itelim jako refe-
ren¢ni odborny dokument z hlediska didaktického uchopeni obsahu se slozkami informaéni
gramotnosti, jsou uvedeny indikatory dosazené tirovné informa¢ni gramotnosti, které oblast
organizace znalosti také vhodné reflektuji v dil¢ich komponentech. Jedna se o komponenty
indikatoru Spravovdni informact, v jehoZ ramci by mél zak mit schopnost ,ukladat informace,
dlouhodobé budovat vlastni archiv a orientovat se v ném"“ (Metodika, 2015). Pokud vztahne-
me tento rdmec na druhy stupen zékladni $koly, na minimdln{ tirovni by meélo byt dosaZeno
toho, ze: ,zak uklad4 a organizuje ziskané informace i véechny své digitalni vystupy tak, ze
je schopen se k nim pozdsji vratit“ (Metodika, 2015).

V metodice je dale definovana standardni iroven kompetence pro devaty roénik, tedy v zavéru
zékladniho vzdé&lavani: ,Zak si vytvaii strukturované archivy ziskanych informaci i véech
svych digitalnich vystupti. PouZziva vice rtiznych nastroja (véetné cloudovych), umi pouzit
kompresi“. Pro vynikajici troveti je z hlediska indikatoru Spravovdni informaci stanoveno, Ze
si ,zak buduje celozivotni portfolio svych vystuptli a opatiuje je metainformacemi pro usnad-
néni orientace piipadnych jinych uzivatelt (sdileni).” Vést zaky ve $kolnim prostiedi k tomu,
aby umeéli spravovat své znalostni zazemi{ a budovat si portfolio informaci a znalosti, je tedy
diky Metodice pro hodnoceni informaéni gramotnosti mozné také s ohledem na individualni
potieby zakt s riznorodymi podptirnymi opatienimi v heterogennich $kolnich tfidach.

Didakticka prace s tématem

Prilezitost rozvijet kompetence zakt v informaéni{ gramotnosti na trovni organizace znalosti
prinaseji uciteli riizné druhy softwarovych nastrojt, o nichz pojednava tato ¢ast kapitoly.
Jejich vyuziti je vyhodné, protoze diky témto néastrojim se mtizeme vyvarovat p¥i budovani
osobni ,encyklopedie” nebo ,znalostniho portfolia” limitaci, které ptinasi papirova podoba
dokumentd.

Prvnim okruhem ndstrojti pouzitelnych pro tento ucel jsou tzv. nastroje pro osobni znalostni
management (Trunecek, 2004). Ty obecné dovoluji vytvatret a organizovat poznamky, ukladat
dokumenty, zadlohovat data a vyuzivat riiznych druht vyhleddvacich systému v ramci jednoho
uzivatelského prostiedi.

Ustéleny termin pro obsah vznikajici v nastrojich pro osobni znalostni management zni
,0sobni znalostni zdkladna”, v odborné literatuie je popisovana typicky nize uvedenym zpu-
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sobem: ,Osobni znalostni zdkladna primarné obsahuje znalosti, ne informace. Jejim cilem
neni pouze hromadit v8echny informaéni zdroje, s nimiz jsem se jiz setkal, ale zachovavat
znalosti, které jsem z téchto zdrojti ziskal. KdyZ se vratim do své znalostni zédkladny pro
néjakou drive uloZenou znalost, nechci byt pouze odkazan zpét k ptivodnimu dokumentu,
abych musel znovu vyhledéavat, znovu ¢ist, znovu analyzovat a znovu se ucit z danych pasazi.
Namisto toho se chci vracet k destilované verzi té urcité pravdy, kterou hledam, aby byl
mentélni model, ktery jsem meél kdysi v hlavé snadno obnoven* (Liebowitz, 1999). V tomto
kontextu je znalost chapéana jako: ,...informace, kterad byla zorganizovana a analyzovéana
tak, aby byla srozumitelna a pouZitelna pro te$eni problémt nebo rozhodovani a u¢eni*
(Liebowitz, 1999).

Néstroje pro osobni znalostni management maji tedy ten vyznam, Ze slouZi jako organizovany
repozital nejen odkazi, ¢lankt, prezentaci nebo videi, ale ve $kolnim prostiedi v piipadé
74k i jako misto pro ukladani vystupt z u¢eni nebo dokumentt, které jsou sou¢asti budovani
znalostn{ expertizy v konkrétni oblasti, tedy pisemnych praci na trovni referatti nebo eseju,
poznamek, postreht, dokumentt se zvyraznénym textem a kreativnimi napady.

Co se tyc¢e samotné organizace znalosti v téchto néstrojich, pro osvojovani si této oblasti
informac¢ni gramotnosti existuji dvé cesty. Prvni moznosti je hierarchicka organizace znalosti
podobna té, kterou zak uplatituje s papirovymi materialy. Pti ni t¥idi znalosti do kategorii,
které spadaji pod spole¢ného jmenovatele. Takovou hierarchif mtize byt naptiklad ,poznamky
z hodin -> zékladni §kola -> devata tiida -> zemépis“. Pti zpétném vyhledavani materiala zak
prochéazi logicky vytvorenou strukturou, kterd odpovida jeho subjektivnim potebdm. Dru-
hou moznosti je organizace znalosti za pomoci tagovani, ¢ili vytvateni $titkti. Tato metoda
je uziteéna v pripadé, Ze materidl, ktery se snazi zak ulozit, spada pod vice nez jednu oblast
v dané hierarchické organizaci. ,Tagovani spojuje asociované polozky prostrednictvim
kli¢ovych slov, dovoluje véts$i mnozstvi vztahti mezi informaénimi polozkami a podporuje
piimé vyhledavani a selektivni navratnost propojenych informac¢nich polozek® (,Digitalni
garaz“, 2019). K organizaci informaci za pomoci tagovani je uvedeno vice je soutasti ¢asti
této kapitoly vénované praci s programem Evernote.

Mezi néstroji pro osobni znalostni management existuje velké mnozstvi programt, které
jsou k tomuto ucéelu pouzitelné. Mnohé z nich jsou v3ak placené, tizce zaméiené na spe-
cifické pozadavky uré¢ité skupiny uzivateli nebo jsou omezené pouze na jednu platformu.
Existuji dva zdsadni nastroje na tvorbu organizované sbirky znalosti, které jsou dulezité
jak pro eduka¢ni zdzemi a podminky ucitele, tak pro potreby zakt v ramci jejich osobniho
vzdélavaciho prostiedi.

OneNote

Nastroj OneNote od spole¢nosti Microsoft je sou¢asti kancelaiského baliku Microsoft Office,
ktery divérné znd vétsina uZivatelfi operaéniho systému Windows. Z4ci a ugitelé maji narok
na specialni balik Office 365 Education zdarma, véetné aplikaci Word, Excel, PowerPoint, rov-
néz OneNote nebo Microsoft Teams a navic dal$ich nastroju pro vyuku. Sta¢i vam jen platna
$kolni e-mailova adresa. Oproti masové pouzivanym aplikacim MS Word, PowerPoint nebo
Excel néstroj OneNote z dlouhodobého hlediska neni v poptedi zajmu uzivatelt. Jednd se
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pritom o komplexni software, ktery spojuje nejlepsi funkce kancelaiského baliku MS Office
a umi pruzné spolupracovat s ostatnimi jeho aplikacemi.

Mezi hlavni ptednosti této aplikace patii moznost prace s riznymi formaty dat. Reflektu-
jeme-li perspektivu uditele, pak ucitel si mtze v rdmci didaktické pripravy na vyuku napti-
klad stahnout soubor PDF nebo wordovy dokument a vloZit jeho vytisk na pracovni plochu
OneNote. V tomto forméatu pak mtiZe se souborem déale pracovat - piidavat obrazky, vkladat
do textu hypertextové odkazy na souvisejici materidly nebo vlastni komentat v podobé audio
nahravky. Zpracovany material mtze ucitel vyuzit z pracovni plochy OneNote déle piimo ve
vyucovaci hodiné - vyznacovat v ném diilezity text zvyraziliovacem, vkladat vlastni poznamky
nebo tvorit jednoduché kreslené nacrty ¢i schémata.

Veskeré zmény, které uzivatel v programu provede, jsou automaticky synchronizovany v clou-
du. Diky tomu je moZno ve $kolnim prostfedi vyuzit nastroj OneNote naptiklad v situacich,
kdy ucitel pracuje se tiidou v prostoru $koly a Zaci, ktefi nejsou ve vyuce pritomni napiiklad
z divodu nemoci, maji moznost ptistupovat do programu, pracovat v ném a prochazet diive
uloZené znalosti skrze své doméaci (osobni) IT zatizeni. Ekosystém MS OneNote zahrnuje
aplikace pro platformu Windows, aplikace pro webovy prohlize¢ nebo aplikace pro chytré
mobilni telefony.

V programu programu MS OneNote jsou kli¢ovou slozkou organizaéni struktury tzv. notebooky
neboli sesity. Ty se dale roztazuji do sekci a sekce do jednotlivych stranek, pricemz pocet
notebookt, sekci ani stranek neni nijak omezen. P#i vyuzivani cloudové podoby néstroje
limituje uZzivatele pouze velikost prostoru v tlozisti OneDrive. V tomto tlozisti je zdarma
dostupnych 5 GB, které béznému uzivateli bohaté stac¢i na desitky notebookt, stovky sekci
a tisice stran.

Stranka neboli pracovni plocha programu OneNote se znacéné lisi od stranek, na které jsou
ucitelé nebo zaci zvykli v klasickych textovych editorech. V néstroji OneNote mé podobu
platna, které se velikosti pruzné ptizptisobuje obsahu do stranky vkladanému. UZivatel méa
tedy moznost vkladat obsah na stranku nejen vertikalné a projizdét jim shora dold, ale také
do horizontalni roviny ptidavat poznadmky, doplitujici materialy nebo obrazky. To umoziuje
zaktm vyuzit pfi tvorbé obsahu svobody projevu a individualni kreativity ve vét$i mife nez
pii praci s klasickymi textovymi editory.

Tvorba organizac¢ni struktury v rdmci notebookt, sekcf a stranek je plné uzptisobitelnd potie-
bam uzivatele. U¢itel, ktery uklada své informace a znalosti v tomto programu, mtize naptiklad
zaloZit novy notebook pro kazdy predmeét, ktery vyucuje. Kazda sekce daného notebooku se
nasledné mtiZze vénovat jedné oblasti ptedmétu a kazda stranka sbéru informaci, znalosti,
konceptti, materialti a odkazt k jednotlivym elementtim vyucované latky.

Evernote

Zatimco online nastroj OneNote je koncipovan ve svém zakladu jako textovy editor, ktery
doplituje moznost organizace a dlouhodobého uchovavani digitalniho obsahu, nastroj Ever-
note je svou podstatou predev$im pozndmkovd aplikace. To v§ak neznamen4, Ze by Evernote
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co do moznosti tvorby a organizace obsahu za svou konkurenci zaostaval. Bezplatna verze
Evernote ma4 sice svoje limity, pro bézné uZivatele ve $kolnim i mimoskolnim prostiedi vak
naprosto dostac¢uje. Podminkou pro uzivani Evernote je to, Ze velikost obsahu nahraného
uzivatelem do systému za jeden mésic nesmi piesdhnout 60 MB a velikost jedné poznamky
nesmi pfesdhnout 25 MB. Na hranici téchto limit v8ak bézny uzivatel ztidkakdy dosahne.

Jednotlivé informaéni bloky Evernote - pozndmky - mohou byt tvoteny vlastnim textem,
obrazky, ptipojenymi soubory nebo nahravkami. Textovy editor v§ak z hlediska prace s textem
zdaleka nenabizi uzivateli tak $iroké moznosti jako OneNote. Hlavnim rozdilem pii pouzi-
vani Evernote v porovnani s OneNote je prave struktura organizace jednotlivych poznamek.
Podobné jako u OneNote mé ucitel nebo z4k moZnost organizovat poznamky do ,notebookt”,
ty v8ak v Evernote nejsou rozrazovany do dal$ich subkategorii. Namisto toho u programu
Evernote hraje prim ttidéni pozndmek podle témat za pomoci tagovani.

Jak bylo zminéno vyse, tagovani je metoda organizace poznamek na zékladé jejich obsahu.
Toho uZivatel dosdhne oznadovanim textu za pomoci §titku, které vypovidaji o obecnéjsich
charakteristikdch obsahu poznamky. Tento zptsob prace v Evernote nésledné nabizi moznost
soucasne zobrazit v§echny poznamky, které se do vét$i nebo mensi miry tykaji zkoumaného
nebo sledovaného tématu. Pokud 74k ve své osobni databazi znalosti rozklikneme napii-
klad stitek ,Egypt”, zobrazi se mu v8echny $titky navazané na téma nezéavisle na tom, zda
se nachdzi v notebooku vénovaném déjepisu, zemépisu, prirodovédé nebo tlozisti obrazka
z dovolenych.

Aktivita — OneNote misto papiru!

Z4ci maji moZnost MS OneNote vyuZivat jako kompletni ndhradu papirovych sesitfi. V tomto
pripadé l1ze doporudit, aby si zak vytvoril novy ,notebook” pro kazdé pololeti a sekce ,note-
booku“ pojmenoval podle jednotlivych pfedmétt. V takové organizaéni struktuie muze
vytvatet v kazdé vyudovaci hodiné novou stranku, nebo informace ¢lenit do blokd podle
vyucovanych témat. V porovnani s papirovym se$item mutze zak v aplikaci OneNote ihned
po otevieni daného predmétu zobrazit seznam témat, kterym se dané pololeti vénoval, rychle
vyhledat potiebnou informaci, uklddat prezentace, vkladat odkazy na videa a vyuZzivat pro-
sttedi tohoto online néastroje k mnoha jinym ¢innostem souvisejicim s budovanim osobniho
vzdélavaciho prostiedi.

Kuratorsky vybér informaénich zdroja k tématu

Bawden, D., & Robinson, L. (2017). Uvod do informaéni védy. Pielozil Michal Lorenz, Karel
Mikulasek, Dana Vévodova. Doubravnik: Flow.
Preklad publikace profesorti londynské City University se vénuje kli¢ovym témattim oboru
informac¢ni védy, popisuje je a zasazuje do $irstho kontextu a historické perspektivy. Tvarci
publikace poskytuji ¢tenaitim zdsadni oborovou terminologii, vénuji pozornost takovym
témattim, jako jsou technologie, vyhledavani informaci nebo organizace informaci. Kniha
je opatitena bohatou zdrojovou zakladnou.
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Evernote. (2019). Google Play. ©2019 Google. Dostupné z https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.evernote&hl=cs
Jedn4 se o online sluzbu, ktera byla vytvotena pro potizovani nejriznéjsich typt poznamek
a jejich naslednou archivaci. Pozndmka mtize mit povahu forméatovaného textu, webového
¢lanku, fotografie nebo mluveného slova.

OneNote. (2019). © Microsoft 2019. Dostupné z https://products.office.com/cs-cz/onenote/
digital-note-taking-app
OneNote je online program od spole¢nosti Microsoft pro vytvareni pozndmek. Je souc¢asti
kancelarského baliku Microsoft Office, ale je nabizen také samostatné zdarma.
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6 Infografiky - zobrazeni informaci
pro efektivni uceni

vyukovych aktivit prezentuji nejriaznéj$imi zptsoby tak, aby je Zaci pochopili nejen samy
0 sobé, ale i v hlubsich souvislostech, ve vztazich ke konkrétnimu pfedmétu nebo oblasti, ale
také meziptedmétové. Téma kapitoly rozkryva moznosti vizualizace a organizace informaci
prostiednictvim infografik s vyuZzitim online néstroja pro jejich tvorbu.

Infografiku ¢i informaéni grafiku lze popsat jako vizualni znazornéni informaci. S infografika-
mi se setkdvame velmi ¢asto, aniZ bychom si uvédomovali, Ze jde pravé o né. Kazdodenné se
dostavame do styku s riznymi informaénimi plakaty, bilboardy, reklamami, plakaty a s jinymi
vizualnimi objekty, jejichZ ucelem je sdélit pfijemci informace.

Aby byl 74k, ale také ucitel schopen extrahovat potfebné informace z infografiky (¢i obecné
z jakékoli vizualizace informaci), je t¥eba, aby disponoval vizualnimi kompetencemi. Rozvojem
vizudlnich kompetenci se zabyva vizualni gramotnost, kterou lze definovat jako

»Schopnost vytvatet vyznamy ze véeho, co vidime, nachéazet smysl ve vem, co vnimame. Je to
i forma kritického mysleni, ktera zvy$uje nasi intelektudlni kapacitu a umoznuje interpretovat
obsah vizudlnich obrazi; zkoumat socidlni dopad vizualnich obrazi; disponovat schopnosti
vnitfni vizualizace; diskutovat o jejich vyznamech s cilovou skupinou (komu jsou uréené);
vizualné komunikovat; ¢ist a interpretovat vizualni obrazy; vytvatet si isudky o presnosti,
validité a bohatstvi obraz“ (Supsakova, 2015).

Vizudlni objekty obklopuji ¢lovéka v soucasné dobé ve velké mite, clovek je jejich pasivnim
ptijemcem, ale také aktivnim tvircem - dokladem toho jsou naptiklad rozvinuty kanal
YouTube (primarné uréeny pro sdileni videi), stranka Pinterest (kam lze umistit obrazky ¢i
fotografie), socialni sité jako Facebook nebo Instagram a mnoho jinych online platforem,
které prinejmensim z&4asti umoziuji interakci s obrazovou informaci. Diky prudkému rozvoji
vizualnich objektt je Zddouci, aby si Zaci v pribéhu zakladniho vzdélavani osvojili kompetence
tykajici se vizualizace informaci, ktera je sou¢asti informaé¢ni (nebo také vizuélni) gramotnosti
v roviné tvorby znalosti nebo prezentace informaci. Infografiky mohou byt jednim z néstrojt,
ktery je ve $kolnim vzdélavani vhodné vyuzitelny.

Tato kapitola predstavuje uc¢itelam i zaktm téma infografiky a jejim cilem je ukdzat moznosti
vyuziti infografiky v rozvijeni informa¢ni gramotnosti zakt zdkladnich 8kol. Téma infografik
je nejprve propojeno s existujicimi vzdélavacimi rdmci a kurikuldrnimi a strategickymi doku-
menty. Dale jsou zminény vyhody, ale i mozné limity, které se v souvislosti s infografikami
mohou objevovat. Popsana je didakticka prace ucitele a ¢innosti Zakt souvisejici s tvorbou
infografik a praci s nimi. Aplikaéni ¢4st kapitoly obsahuje konkrétni ptiklady vyuziti tématu
ve $kolni praxi. Pojedndni je uzavieno doporu¢enymi informaénimi zdroji k tématu, které
mohou slouzit k prohloubeni védomosti a nacerpani inspiraci.
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Tvorba infografik v teoretickych ramcich informac¢ni
gramotnosti

Tvorba informaénich objekt a obecné vizualni gramotnost je ukotvena v nékolika ramcich
rozvoje informacni gramotnosti. V Metodice pro hodnoceni rozvoje informaéni gramotnosti
dle CSI je tvorba infografik a prace s nimi zakotvena v oblasti Zpracovdni informact a jejich
vyuZiti ke zndzornéeni problému - v indikatorech zpracovani textu, zpracovani tabulek a gra-
fa, zpracovani grafiky, dale v oblasti Vhodny zptisob prezentace a sdilen{ informact i vysled-
ki - v indikatorech publikovani, vytvareni digitalni identity, budovani osobniho vzdélavaciho
prostiedi, konedné v oblasti VyuZiti potencidlu digitdlnich technologif - v indikatorech software
a kazdodenni zivot s technologiemi (Metodika, 2015).

Ukotveni vizualni gramotnosti a tvorby infografik lze nalézt také v dokumentu Global Media
and Information Literacy Assessment Framework: country readiness and competencies dle
UNESCO (viz piedchozi kapitoly). Vizualni gramotnost a tvorba infografik je sou¢asti kom-
ponenty Tvorba tohoto rdmce, kterd zahrnuje vytvoreni, kreativni vyjadieni a sdileni nového
dila ¢i dokumentu zahrnujiciho ditive ziskané informace. Také v souvislosti s infografikami
je nutné mit na zteteli to, Ze sdileni a komunikace jakéhokoli dila by méla probihat etickym
a efektivnim zptisobem. Sdileni informaci je prosttedkem k tomu, aby zdk mohl participovat
v ramci svého socidlniho statusu jako aktivni ob&an ve vefejném prostoru a aby mohl sledovat
vliv informaci i jejich zprostiedkovateltl na fungovani informac¢ni spole¢nosti (Framework
MIL, 2013).

Tvorba infografik v kurikularnich dokumentech

Téma infografik a vizudlni gramotnosti je v raznych pojmenovanich kontextové zastoupeno
v RVP ZV ve vzdélavacich oblastech Matematika a jeji aplikace, Informaéni a komunikaéni
technologie a Uméni a kultura. U¢itel maze praci s infografikami zatadit také do komplexu
rozvoje klitovych kompetenci - jedna se o kompetenci k u¢eni, kompetenci komunikativni
a kompetenci pracovni (RVP ZV, 2017).

Didakticka prace s tématem

Utitel si pti zafazovani tématu infografiky do vyuky napti¢ predméty vytvaii prilezitosti
k tomu, aby vnimal vizudlni gramotnost jako edukacéni téma, které 1ze uplatnit v riznych
oborovych didaktikach. Pro uchopeni infografik jako vyukového obsahu je vhodné nabid-
nout ucitelim néstroje, diky nimz lze informacni gramotnost zaka v aspektu vizualizace
informaci posilovat. Konkrétni moznosti pro zapojeni fenoménu infografiky na drovni online
néastroju (vzdélavacich technologii) pro jejich vytvaieni jsou obsahem nésledujici ¢asti této
kapitoly.

Pokud si zak osvoji schopnost tvotit v online nastrojich infografiky, ziska schopnost vnimat

hodnotu obrazové informace a s informaci kreativné pracovat, tvotit nové poznani a sdilet
ho. Diky témto schopnostem se zlepsuje Zakova vizualni a informaéni gramotnost, zarovei
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se prohlubuje kritické mysleni a schopnost vyhodnotit relevanci informaci a ti¢elnost infor-
maci vyuzitych pro konkrétni cil, jimZ je infografika definovana. Pokud si zak osvoji tvorbu
infografiky a nau¢i se zédkladnim pravidliim tvorby vizuédlnich objektti, infografika je ué¢in-
nym a funkénim néstrojem umoziiujicim zpracovat do vizualni formy informace efektivné
v prostiedi, které je informacné zahlceno.

Infografiky lze ve vyuce tvorit jako dila staticka - maji podobu obrazku, multimedialn{ -
zahrnuji multimedialni obsah jako naptiklad video, audio nahravku apod., ¢i interaktivni -
s témi z4k interaguje, naptiklad piepina grafy, stranky atd. (Cerny, 2018). Ugitel voli ptihod-
ny online nastroj dle toho, ktery druh infografiky je pfedmétem vyuky. Ve snaze piedstavit
v této publikaci téma infografiky tak, aby bylo didakticky vyuZitelné ve vyuce, byly vybrany
pouze nastroje, které jsou dostupné online (Ize je pouzivat odkudkoli bez nutnosti instalace)
a zdarma (alesponi v zékladni varianté nejsou omezené financemi). Pfestoze je vét§ina nastro-
ja v anglickém jazyce, jejich pouzivani je intuitivni a pro vyuku pfistupné v jednoduchosti.
Vybrané nastroje jsou obsahem nasledujici ¢asti kapitoly.

Nastroje pro tvorbu infografik

Easelly

Webovy nastroj Easelly slouzi pro tvorbu infografik i jinych vizuédlnich objektti. Na web je
nutné se nejprve registrovat, k tomu lze vyuzit facebookovy ucet, Google ti¢et nebo e-mail.
K dispozici je velké typové mnozstvi $ablon, tré zaktim umoziiuji byt p#i tvorbé infografik
kreativnimi. Pti tvorbé infografiky lze vyuzit také Sablony pro nejriiznéjsi grafy, diagramy,
obrazce, obrazky i ilustrace. Prace v néstroji Easelly funguje na principu drag-and-drop (tdhni
a pust) - to znamend, Ze pti tvorbé infografiky si zak vybere konkrétni ,stavebni prvek* neboli
objekt, ten mysi pfetdhne na misto uréeni. Vyslednou infografiku si Zaci mohou stahnout
do vlastniho zatizeni (at uZ pocitace, tabletu ¢&i jiného), sdilet ji nebo vloZit na webovou
stranku.
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Piktochart

Piktochart je jednoduchy, avsak komplexni intuitivni nastroj pro tvorbu infografik, prezen-
taci, letakd, banert a dalich vizualizaci. Nejprve je zapotiebi zaregistrovat se na webovou
stranku, zdkladni tvorba infografiky se déje na bezplatné trovni. Piktochart nabizi mnoZstvi
$ablon, které mohou zaci vyuzit pro snadnou tvorbu infografik. Do vznikajiciho digitalniho
objektu lze vlozit interaktivni grafy, obrazky i videa. Nastroj funguje opét na principu drag-
and-drop (tdhni a pust). Hotovou infografiku mohou Z4ci sdilet prostiednictvim socialnich
siti, webovych stranek nebo jinych médii. Diky praci s infografikami v néstroji Piktochart
muiiZe byt podporovan rozvoj spoluprace nebo peer to peer ¢innosti zakd v online prostiedi,
protoZe uc¢itel ma moznost infografiku pod heslem uvetejnit zdktim a ti ji poté mohou upravo-
vat a spole¢né vytvorit novy digitalni objekt. Pro infografiky vytvorené v nastroji Piktochart
je typické to, Ze vSechny obsahuji automaticky vygenerované logo Piktochart umisténé ve
spodni ¢asti vysledného digitalniho objektu.

WHERE WE
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Division by
Northern region

n o 10%

Southern region

Eastern region

Obrdzek 2: Prosti'edi online ndstroje Piktochart, zdroj: autor kapitoly

Canva

Canva je $iroce vyuzitelny online néstroj, ktery je pro edukacni tcely vhodny svou jednodu-
chosti a dostupnosti zdarma. Zaci mohou vytvaret nejriiznéji digitalni objekty od infografik,
prezentaci, ro¢enek az po myslenkové mapy, obalky na knihy nebo fotokolaze. Pro praci
s timto nastrojem je nutné se nejprve zaregistrovat (skrze e-mail nebo Google ucet). Velkou
vyhodou Canvy je dostupnost v ¢eském jazyce. V Canvé mohou Zaci tvotit infografiky bud
diky velké zasobé $ablon, nebo mohou postupovat od ¢istého bilého ,listu“, na ktery postupné
pridavaji text, grafy, fotografie, ilustrace, ikony dostupné v knihovné Canvy a nebo nahrané
z vlastniho zatizeni. Zaci mohou kreativné pracovat s barvami, pismem i pozadim infografiky.
Vytvoteny digitalni objekt je mozné sdilet, stahnout i vytisknout.
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Obrdzek 3: Ilustraéni infografika v online ndstroji Canva, zdroj: autor kapitoly

ents due to their
P

Predstavené online nastroje na tvorbu infografik maji mnoho spoleé¢nych znakd, avsak v jis-
tych funkcich, popisech nebo i celkovém designu se lisi. Pro vyuziti ve vyuce lze doporudit
uciteli to, aby si nastroje pied jejich zarazenim do vzdélavacich aktivit vyzkousel a poté
pracoval s tim, ktery bude nejvice vyhovovat didaktickému ucelu, vzdélavacim pottebdm
zakll a podminkdm dané studijni skupiny.

Zasady pro tvorbu infografik

P préci s online néstroji na tvorbu infografiky je vhodné reflektovat obecné zasady platné
pro tvorbu jakychkoliv vizualnich objektt. Tyto zasady se tykaji t¥i hlavnich oblasti - typo-
grafie, barevnosti a rozvrzeni (Tvorba infografiky, 2017):

a) Do oblasti typografie patii piedev$im zaleZitosti pisma. Je tteba, aby si Zaci osvojili jednak
zdsadu ¢itelnosti pisma (Tvorba infografiky, 2017), jednak zasadu volby takového fontu,
ktery zvladne ¢esky jazyk a vSechnu pro néj typickou diakritiku. Do jedné infografiky je
také vhodné zvolit maximalné dva druhy fontt (Cerny, Chytkova, Mazacov4, & Simkova,
2015);

b) Zasady barevnosti infografiky se tykaji barev pouzitych v infografice. Jako celek by mél byt
vysledny digitalni objekt barevné priméteny. Barvy by meély byt zvoleny tak, aby jednot-
livé objekty infografiky byly mezi sebou kontrastni a nesplyvaly, zdroven aby infografika
neoplyvala k¥iklavymi barvami (Tvorba infografiky, 2017);

c) Rozvrzeni se tyka zasad pro rozmisténi jednotlivych objektt infografiky. Zaci by si méli
osvojit takovy postup, aby pti tvorbé infografiky bylo jejich cilem vytvotit informaéné
Ucelny a prehledny online vystup, vyuzitelny v jejich dal$im procesu uceni nebo jako
informaéni zdroj dle daného uéelu. Jednotlivé objekty infografiky by neméli umistovat
ptilis blizko, ale ani p#ilis§ daleko od sebe, objekty by na sebe mély logicky navazovat, aby
infografika ptisobila konzistentné (Tvorba infografiky, 2017).
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V kontextu tématu této kapitoly je nutné uvést to, Ze zaci by méli byt pti tvorbé online info-
grafik vedeni k citaéni etice, méli by respektovat dusevni vlastnictvi p#i vyuzivani jakychkoli
pievzatych dat (text, obrazky, video atd.), tedy uvadét ptivodni zdroj a ocitovat dle platné
citaéni normy. P¥i rozvijeni informaéni gramotnosti uéiteli v tomto kontextu vhodné poslouzi
tzv. citatni manaZery, naptiklad citace.com (Citace.com, 2019).

Postup pti tvorbé infografiky

Tvorba infografiky vyzaduje postupnou a logicky uspofddanou ¢innost. V ramci rozvijeni
informaéni gramotnosti pii praci na online infografice muze ucitel uplatitovat takovy proces
interakce zaku s informacemi, ktery je typicky pro fe$eni problémi s vyuzitim $estifazového
cyklického modelu informaéni gramotnosti Big 6. Zaci postupuji pti vytvateni online infografi-
ky v Sesti krocich, které zahrnuji (1) piesné definovani tématu infografiky; (2) uréeni strategie
pro vyhledavani informaci, potebnych pro tvorbu infografiku; (3) vyhled4vani a sbér informaci
pro tvorbu jednotlivych objektt infografiky; (4) analyzu nalezenych informaci s ohledem na
typ a tcel vysledné infografiky; (5) samotnou tvorbu infografiky a (6) evaluaci celého procesu,
tedy zhodnoceni, jak vysledny online artefakt, tedy infografika, naplnil ptivodné definované
téma v kontextu vzdélavaciho obsahu dané vyucovaci hodiny.

Vyhody a nevyhody infografik

Zarazuje-li ucitel tvorbu infografik do vyuky svého ptedmétu, pomaha zaktim ptredevsim
v rozvijeni informa¢nich dovednosti spocivajicich v definovani potieby informace, vyhledavani
a tridéni funkénich a relevantnich informaci, v analyze informaci, tvorbé novych znalosti
¢i dokumentt v online prostiedi, prezentaci i sdileni hotového online produktu. Pti tvorbé
infografiky se Zaci zdokonaluji v praci s pojmy, u¢i se odliSovat dtlezité informace od méné
dutlezitych, posiluji schopnost logicky fadit informace dle tc¢elu, infografika nuti uzivatele
vytahovat z tématu informace, abstrahovat a zobrazovat to dtlezité (Cerny, 2018). P¥i praci
s infografikami je diilezita zpétnovazebna role a korekce uditele, predevsim proto, aby bylo
mozné vyvarovat se vysledného zkresleni pouZitych informaci.

Tvorba infografiky a také prace s jeji vyslednou podobou umoziuje zaktm rozvijeni vizu-
alni gramotnosti a zaroven zvy$ovani urovné digitdlnich kompetenci jak pii praci s online
nastrojem, v ném? infografika vznikd, tak p#i vyuziti konkrétni digitalni technologie (at je ji
notebook, tablet nebo smartphon), ale také pti interakci s online prosttedimi, kterd Zakam
slouzi jako zdroje dil¢ich informaci do postupné vznikajici infografiky. Prace s infografikami
ve vyuce predpoklada také jistou miru digitadlnich kompetenci ucitele, tedy schopnost pra-
covat v konkrétnim digitalnim prostiedi.

Vysledna infografika méa pro zaky oproti textovym informacim tu vyhodu, Ze je pro zaky
lépe chapat obsah, na kterém byla vytvotena (Tvorba infografiky, 2017). Infografika je tedy
vhodnym néastrojem vyuky v heterogenni studijni skuping, je dobte vyuzitelna naptiklad
u zakt s poruchami u¢eni (dyslexii nebo dysgrafif). V této souvislosti je nutné dodat, Ze
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optimalni infografika je online informaéni zdroj pfimknuty ke konkrétnimu vzdélavacimu
obsahu, ¢asto Uzce zamérenému. Je tedy ptedevsim vhodnym doplnénim obsahu uéiva, ucitel
muZe jeji tvorbu zatadit také do faze reflexe procesu a vysledku uéeni z hlediska zak.

Infografiky ve vyukovych aktivitach

Online infografiky 1ze do vyuky zatadit na rznych trovnich, v dal$i ¢4sti této kapitoly jsou
konkrétni vyukové aktivity predstaveny.

Aktivita 1 - Brainstorming

Abychom mohli s z&ky tvotit infografiky, je nutné, aby si nejprve osvojili zdklady pro gra-
fickou tvorbu. K tomu je mozné vyuzit kreativni techniku brainstormingu. Doprostied na
tabuli napi$eme téma brainstormingu, v naSem piipadé se jedna o zasady grafické tvorby.
V nésledujicich 10 minutach zapisujeme na tabuli ves§keré napady, které kohokoli napadnou
k tomuto tématu. Zakladem brainstormingu je prvotni nehodnoceni ndpadt zaka. Zapisujeme
zkratka v8echny népady, které zaci zmini. Po uplynuti ¢asové dotace prichdazi faze analyzy.
Postupné s zaky diskutujeme jednotlivé zapsané body a spole¢né rozhodujeme, které jsou
pro nas dalezité a které nikoli (Ize pfevést na kterymi se budeme pti tvorbé tidit a kterymi
ne). Postupné se s z4ky dobirame zdkladnich pravidel pro tvorbu infografik. Diskuze by méla
zaktm slouzit k tomu, aby se zamysleli, co je pti tvorbé grafického objektu diilezité dodrzovat
a v druhé radé také k rozvoji vlastnich ndzort a argumentace. U¢itel by mél zde byt v roli
moderéatora, ktery postupné skupinu dovede ke zdarnému vysledku.

Aktivita 2 - Tvorba infografiky

Tvotit infografiku mtZzeme pro témét jakékoliv téma. Pro za¢atky tvorby doporudujeme dat
zédktm téma jednodussi, jelikoz by mélo jit prvotné o to, naudit se s nastrojem pro tvorbu
pracovat a ziskat v jeho pouzivani jistotu. Jako prvni zadani je napiiklad mozné zvolit téma
Muj den. V ramci tohoto tématu maji zaci vSechny informace k dispozici a nemusi se tak
sousttedit jesté na vyhledavani dalsich informaci. Zaroven si téma mohou ptizptsobit tak,
jak jim to vyhovuje. Infografika muZe naptiklad tvotit prib&h jejich dne (v 6:30 vstavam +
obréazek postele, 7:30 odchod do $koly + obrazek budiku apod.), mtZe také obsahovat riizné
grafy (napt. graf spotieby vody béhem dne, ¢as straveny na pocita¢i nebo ve $kole) nebo miize
mit zcela jinou podobu, zaleZzi na konkrétnim zadani ucitele a individualnim a kreativnim
pojeti zaki. Jako dalsi moznd témata pro zaky lze zvolit naptiklad tato: osobnost, kterou mam
rada/a; historické obdobi, které mé nejvice zaujalo; gramaticky obtiZzné jevy ¢eského jazyka;
¢tendrstvi v Ceské republice; Cesi a internet v letech 2010-2019 apod.

Infografiky mtize uditel se zaky tvorit ve §kole béhem vyutovaci hodiny (zde je vhodné, aby
hodina probihala v u¢ebné s poéitaci, poptipadé pokud ma $kola k dispozici tablety, 1ze pra-
covat i na nich) nebo je mozné zadat zaktim tvorbu infografiky jako domaci aktivitu. Je vak
nutné myslet na to, Ze ne kazdy zak mtize mit v domécim (mimoskolnim) prostiedi k dispozici
pristup na internet, a brat tuto skutec¢nost pii formulaci domacich tloh v dvahu.
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Kuratorsky vybér informacénich zdroju

Cerny, M. (2018). Kreativni prdce s informacemi. Brno: Flow.
Publikace se vénuje obecné praci s informacemi ve v8ech jejich fazich a formach. Uvedeno
je mnozstvi raznorodych kreativnich technik a jinych nastroj, které jsou implementova-
ny do procesu u¢eni. Kromé infografik jsou popsany i myslenkové mapy, kreativni denik,
tviréi psani a mnoho dalsich néstroja.

Ceské infografiky. (2019). Dostupné z https://ceskeinfografiky.cz/
Jedné se o webovou databazi ¢eskych infografik. Je mozné vedle mnoha informatik zdar-
ma si stdhnout publikaci Jak vlastnimi silami vytvorit infografiku, ktera provede procesem
vytvoteni infografiky, nabizi piiklady spravné vytvorenych infografik a pitehled o online
nastrojich, které 1ze k tvorbé infografik vyuzivat.

Citace.com. (2019). Dostupné z https://www.citace.com/
Portdl spoleénosti Citace.com je rozcestnikem poskytujicim informace a sluzby v oblasti
citaéni gramotnosti. Zdarma lze vyuzit nastroje na tvorbu a spravovani citaci pti odbor-
ném psani, portal nabizi odborné online i offline metodické podpory pro zaky, studenty
iucitele.

Pouzita literatura

Citace.com. (2019). Dostupné z: https://www.citace.com/

Cerny, M., Chytkova, D., Maza&ova, P., & Simkova, G. (2015). Informacni vzdéldvdni pro uditele.
Brno: Flow. Dostupné z http://eknihy.knihovna.cz/kniha/informacni-vzdelavani-pro-uci-
tele

Cerny, M. (2018). Kreativni prdce s informacemi. Brno: Flow.

Global Media and Information Literacy Assessment Framework: Country Readiness and Compe-
tencies. (2013). UNESCO. Paris: UNESCO. Dostupné z http://unesdoc.unesco.org/images/
0022/002246/224655e.pdf

Metodika pro hodnoceni rozvoje informaé¢ni gramotnosti. (2015). In Ndrodni systém inspekd-
niho hodnocenti vzdéldvaci soustavy v Ceské republice. Ceska $kolni inspekce. Dostupné z
http://www.niges.cz/Metodika-gramotnosti/Metodika-pro-hodnoceni-rozvoje-informacni-
gramotno

Popelatova, M. (2018). Ugitelé v Cesku: Porovnani s 35 staty svéta dle studie Varkey Foundati-
on. In Perpetum: Vzdéldvdni bez hranic. Dostupné z https://perpetuum.cz/2018/11/porovnani-
ucitelu-napric-svetem-cesti-ucitele-jsou-pracoviti-vlivni-ale-u-zaku-maji-maly-respekt/

Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdéldvdni. (2017). Praha: MSMT. Dostupné z http://
www.msmt.cz/file/43792_1_1/

Supsakova, B. (2015). Vizudina gramotnost. Brno: Tribun EU.

Tvorba infografiky (2017). Masarykova univerzita. Kurz prdce s informacemi. Dostupné z http://
kpi.knihovna.cz/vizualizace/tvorba-infografiky/

49



7 MySlenkové mapy v praci
s informacemi

Myslenkova ¢i mentalni mapa je dnes patrné nejznamé;jsi a nejpopularnéjsi kreativni techni-
kou, kterou pouZivaji k rtiznorodym tc¢eldm jak dospéli, tak také déti. Propagatori myslenko-
vych map Tony a Barry Buzanovi je ve své popularni publikaci definuji tak, ze ,My$lenkova
mapa je vizualni nastroj pro holistické, tedy celistvé mysleni, ktery podporuje véechny funkce
mozku - predev$im pamét, kreativitu, u¢eni a veskeré piemysleni.“ (Buzan, & Buzan, 2012,
vizualizaci, ktery dokéZe vyznamné usnadnit praci v mnoha aspektech Zivota. Siroké moznosti
ma jejich vyuziti utiteli i Zadky ve 8kolnim prostiedi. Tato kapitola se vénuje myslenkovym
mapdam a jejich vyuziti na druhém stupni zédkladnich $kol, pticemz vzhledem k trendam je
akcentovana tvorba myslenkovych map prostiednictvim vybranych online néstrojt.

Zarazeni do ramce medialni a informaéni gramotnosti

Myslenkové mapy svym vyuzitim a i¢elem spadaji do druhé a tieti komponenty standardu
ramce Global Media and Information Literacy Assessment Framework: country readiness and
competencies (2013). Komponenta (2) Evaluace zahrnuje porozuméni, hodnoceni, evaluaci
a organizaci informaci. Ve v§ech zminénych oblastech lze metodu myslenkovych map pouzit
a miiZze vyznamné pomoci Zaklim v rozvoji informaéni gramotnosti. JelikoZ vytvorend mys-
lenkova mapa ptredstavuje zcela novy digitalni objekt a zdroj informaci pro $ir$i publikum,
spada v ramci MIL dle UNESCO také pod komponentu (3) Tvorba.

Vizuélné se metoda myslenkovych map podoba metodé konceptudlnich map, ale také metodé
centrovanych asociaci, tzv. clusteringu. Casto tak dochazi k zdméné metod, coZ je chybou,
nebot zdkladni principy a tcel ¢i cile jejich tvorby se lisi. Obdobné jako clustering maji
mys$lenkové mapy zédklad v asociacich, které 1ze charakterizovat jako ,vztah mezi dvéma
pojmy s nehierarchickym tematickym spojenim na zakladé zkusenosti (Balikovéa, 2003).
Asociace mezi centralnim pojmem a kli¢ovymi slovy jsou v myslenkové mapé vyjadreny
prostiednictvim vétveni.

Propojeni tématu s kurikularnimi dokumenty

Ackoli téma myslenkovych map v kurikularnich dokumentech uréenych pro zakladni skolstvi
nenalezneme, myslenkové mapy vyznamneé ptispivaji k rozvoji kli¢ovych kompetenci defi-
novanych Ramcovym vzdélavacim programem pro zakladni vzdélavani - jedna se zejména
o kompetenci k u¢eni, ale také kompetenci k fe$eni problémt. Zminku o dosazeni elementarni
urovné informac¢ni gramotnosti Ize nalézt ve vzdélavaci oblasti Informac¢ni a komunikaéni
technologie, stejné tak pozadavek na tvotivou praci s informacemi a jejich dal$i vyuzivani
ke vzdélavani. Obdobné jako informacéni technologie i digitdlni myslenkové mapy tuto oblast
prekracuji, nebot jejich aplikaéni potencidl je vyuZitelny ve vzdélavacim obsahu také dalsich
vzdélavacich oblasti. V Rdmcovém vzdélavacim programu pro Zékladni vzdélavani lze najit
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informaci, Ze dle o¢ekavanych vystupli zak ,zpracuje a prezentuje na uzivatelské trovni
informace v textové, grafické a multimedialni formé* (RVP ZV, 2017, s. 40).

Didakticka prace s tématem

Myslenkové mapy maji Siroké vyuZiti jak pro pedagogy, tak pro Zaky, a to jak nadané, tak
napt. se specifickymi poruchami ué¢eni, tedy v typicky heterogenni studijni skupiné. V papi-
rové i digitalni podobé je mohou tvotit jak zaci mlads$iho $kolniho véku, tak starsi zaci i stu-
denti. Utitel, ktery umi vytvorit myslenkovou mapu, ji miize vyuzit k riznorodym ucelim
ve své kazdodenni praci - jak pti ptiprave vyuky, tak také v priibéhu vyuky. VyuZiti je $irsi
a efektivnéjsi, je-li k tomu adekvatné pouzit dostupny mapovaci software. Jedna se naptiklad
o dlouhodobéjsi planovani vyuky, ptipravu vykladu, spravu agendy projektti, hodnoceni,
sebereflexi, aktivizaci zaktli ve vyuce, zaznamenavani ndpadi pti brainstormingu &i pii sku-
pinové diskusi ve vyuce (Bajer, 2013).

Myslenkova mapa muiiZze pro Zaky predstavovat novou a atraktivni formu vyukového mate-
ridlu. U zakt podnécuje zajem o vyukové téma a motivuje je k aktivni participaci na vyuce.
Vyznamné jim pak mtize pomoci pti rozvoji kreativity a generovani napadd, strukturovani
textu, pfipraveé prezentaci, organizaci a psani nelinearnich poznamek a zapiskd, pti ptiprave
na zkousky a testy, pti rozhodovani nad fe$enim skupinovych projekt apod. Didaktickda prace
s tématem spoc¢iva v pochopeni a tvorbé myslenkovych map na zadané téma. V této kapitole
je popséan zékladni postup tvorby myslenkové mapy a nasledné je pozornost vénovana online
nastrojlim pro jejich tvorbu a aplikaci myslenkovych map ve vyuce.

Zaklad tvorby mySlenkové mapy

Tvorba myslenkové mapy jak v papirové, tak v digitadlni podobé je jednoduchd, nicméné je
tieba vénovat ji dostate¢nou pozornost a ¢as. Prvnim krokem k vytvoreni mapy je napsani
¢i nakresleni centralniho pojmu do stiredu plochy. Centralni pojem piedstavuje hlavni téma
mapy a od tohoto pojmu nésledné vedou ,vétve“, na které se usazujeme po jednom kli¢ova
slova v psané nebo obrazkem znazornéné podobé. Vétve by mély mit podobu ktivek. Pokud
je to mozné, pracujeme s perspektivou, riznou velikosti a typem tiskaciho pisma, raznymi
kody ¢i sipkami. Velmi se doporucduje aktivni prace s barvami, pficemz se snazime o jedno-
duchost.

Myslenkovou mapu lze vytvotit dvéma zptsoby. Prvnim a zdkladnim zptisobem je vytvotit
mapu za pomoci papiru a psacich potteb, idedlné barevnych fixti. V soutasnosti vsak existuje
cela fada jak desktopovych, tak online nastroju tvorby myslenkovych map.

Vyhody a limity vyuZziti digitalnich myS$lenkovych map

K tvorbé myslenkovych map existuje $iroka skala mapovaciho softwaru, z mnoha piikladut 1ze
uvést iMindMap Tonyho Buzana, Coggle.it nebo MindMeister a Xmind. Pouzivani mapovaci-
ho softwaru oproti tuZce a papiru sebou piinasi fadu vyhod. Jednou z nich je skuteénost, Ze
do online myslenkové mapy je mozné jednoduchym zptisobem zaclenit odkazy na zajimavé
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¢lanky, obrazky a také videa k tématu. Vyhodou online prostiedi pro myslenkové mapy je
také pracovni plocha - nemutZe se stat, Ze jako v ptipadé papirové verze se dostaneme ,na
kraj* a jiz neni mozné mapu déle rozsitovat. Digitalné vytvoiend myslenkovd mapa miva
oproti papirové verzi moderni a vizualné pritazlivy design.

Online vytvoienou mys$lenkovou mapu lze také ¢asto velmi jednoduchym zptsobem sdilet
a muze proto slouZit svou formou jako netradi¢ni a zajimavy vyukovy materidl, ktery lze jedno-
duse editovat a vyuzit opakované. Neztidka také software umoziiuje kolaboraci ¢i kooperaci,
tedy to, aby se na tvorbé mapy podilelo vice lidi sou¢asné, nezavisle na mistu a ¢ase. Toho
lze vyuzit naptiklad v rdmci zadani zajimavého skupinového tkolu. Jako posledni vyhodu
zminme c¢asto pritomny prezentaéni mod, kdy myslenkovd mapa mtZe nahradit jiZ tradic-
ni a linearné posklddanou prezentaci, kterd svou formou jiz mtze nudit. Limity ¢i bariéry
k aktivnimu vyuziti digitalnich myslenkovych map ve vyuce miiZe piedstavovat nedostate¢na
vybavenost $kol technologiemi ¢i nizka pocéitacova gramotnost pedagogt.

Samotna4 cilova skupina, tedy Zaci druhého stupné, dnes spadaji do tzv. digital natives, neboli
také digitalni domorodce. Lze tudiZ o¢ekavat, Ze tvorba myslenkovych map za pomoci digi-
talnich technologii pro né bude mnohem zajimavé;jsi.

Online nastroj Coggle.it

Coggle.it je online néstroj ve svém zakladu dostupny zdarma, z hlediska kreativity vhodny
také pro $koln{ prosttedi (Coggle.it, 2019). V sou¢asné dobé sice nema podporu ¢eské jazykové
mutaci, to ale tento ndastroj vynahrazuje vybornou uzivatelskou piivétivosti a jednoduchos-
ti. Sluzba pro své vyuzivani vyzaduje po uzivateli piihlaeni a uzivatel se mtize seznamit
s funkénosti také prostiednictvim kratkého instruktazniho videa na ivodni strance. Patrné

Microsoft, nicméné lze si zaloZit ii¢et specidlni.

Po prihlaseni se uzivateli zobrazi jednoduché rozhrani bez zbyteénych elementti. Sluzbou jsou
automaticky vytvoteny tti slozky, ve kterych si uzivatel mtize prohlédnout jak jim vytvoiené
mapy, tak mapy, které jsou s nim sdileny. V posledni slozce ,Gallery“ jsou dostupné mapy
jinych uzivatelt, které mohou slouZit jako inspirace. Uzivatel si mtiZe po vytvoieni své mapy
t¥idit do jim vytvotenych slozek. U¢init tak maze jednoduse prostfednictvim funkce ,drag-
and-drop”. Zakladni neplacend verze sluzby umoziiuje tvorbu velkého mnozstvi map, avsak
pouze tfi mapy v privatnim maédu a tii mapy vytvorené ve spolupraci s vice uzivateli.

Myslenkova mapa vytvotfend v tomto nastroji je vizualné péknd a tvorba velmi intuitivni.
Pokud chce uzivatel vytvorit mys$lenkovou mapu, sta¢i kliknout na ,Create Diagram®. Na
prazdné strance je pouze pole pro vepsani centralniho mapy, vétve lze pridavat prostfednic-
tvim symbolt plus. Jejich barvu 1ze ménit podle vlastniho vkusu. Do mapy I1ze kromé kli¢ovych
slov vkladat ikonky, obrazky, odkazy, ale také videa. Coggle.it zachovava jedno ze zdkladnich
pravidel tvorby mys$lenkovych map, tedy klade slova ptimo na vétve a umoziuje tak volnéjsi
tok myslenek. Vyslednou myslenkovou mapu lze prezentovat v prezenta¢nim maddu, sdilet
¢i stdhnout, naptiklad ve formatu png ¢i pdf.
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Obrdzek 4: Prostredi Coggle.it, zdroj: autor kapitoly

Inspirace pro pedagogickou praxi

Jak jsme jiz naznadili vy$e, metoda umoziiuje $iroké vyuziti pro raznorodé ticely. Pokud koncep-
ce hodiny vychdzi z ttifazového cyklu ué¢eni E-U-R, je mys$lenkova mapa uplatnitelna v kazdé
fazi vyuky, pricemz zalezi na konkrétni aplikaci. Lze ji vyuzit pti zjistovani prekonceptt ¢i
dosavadnich znalosti ve fazi evokaéni, ¢i jako zapis ve fazi Uvédomeéni. Ve fazi reflektivni
je vhodné metodu myslenkové mapy pouZit pro souhrnny zapis, analyzu a propojeni vsech
poznatk?.

Na zac¢atku vyudovaci hodiny mohou Z&ci vytvotit mapu, pomoci které ucitel zjisti jejich
prekoncepty. V pribéhu hodiny mtize ugitel vyuzit myslenkovou mapu jako oporu pro sviij
vyklad, navic v grafické podobé poskytujici vhodnou variantu obvyklej$i prezentace. Zkéim
muiiZze myslenkova mapa slouzit k individualnimu z&pisu poznamek. Na konci hodiny mohou
z4aci koncipovat mapu, ve které propoji véechny své dosavadni a nové ziskané poznatky.
Tvorba mys$lenkové mapy mutZze mit reflektivni a zpétnovazebni charakter, Zaci do mapy
mohou zanést své posti‘ehy, ale také emoce ¢i celkové hodnoceni hodiny.

Myslenkové mapy lze tvorit nejen individualné, ale také ve skupinach, déle dle cile vyuky
a podminek studijni skupiny. Vyuziti myslenkové mapy lze ilustrovat na pi#ikladu hodiny
dé&jepisu, ve které dojde k propojent jiZ probraného u¢iva na téma starovéké Recko a starovéky
Rim, tedy antiky. Ugitel Zaktim nejprve kratce vysvétli, co jsou to myslenkové mapy, a ukaze
praci s vhodnym online nastrojem na tvorbu myslenkovych map. Nasledné rozda zakam
zadani tlohy nebo vyzvy s vyuzitim myslenkové mapy. Pokud Z4ci nevédi, jaké ndzvy maji pro
jednotlivé vétve myslenkové mapy pouzit, nabidne jim uéitel naptiklad ndvodnou obecnou
strukturu Tonyho Buzana z knihy My$lenkové mapy pro déti, ve které jsou na jednotlivé vétve
kladeny otazky typu Kdo? Kdy? Kde? Co? Vysledek? Pro¢? (Buzan, 2013, s. 49).
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Aktivita Tvoite mySmapu

V online néstroji Coggle.it vytvoite ve skupinach po tfech myslenkovou mapu na téma
Starovéké Recko nebo Starovéky Rim. Do mapy zaneste ziskané poznatky z hodin a dopliite
je o zdroje z internetu, které povazujete za duvéryhodné. Vyslednou mys$lenkovou mapu
prezentujte pied ostatnimi spoluzaky. Nasledné vsichni spole¢né vytvoite jednu velkou
myslenkovou mapu, do které vepiSte vSechny ziskané poznatky a odkazy. Nakonec najdéte
a vyznacte souvislosti mezi obéma starovekymi #i§emi, naptiklad ptritadte feckym bohim
jejich fimské ekvivalenty.

V ramci této aktivity je rozvijena informaéni gramotnost. Z4ci aktivné pracuji s informacemi,
které vyhledavaji, kriticky posuzuji a zasazuji do kontextu. Informace ptitom ziskavaji jednak
jako znalost z ptedchozich hodin nebo ze svych poznamek, jednak z internetovych zdroju.

Kuratorsky vybér informacnich zdroji

Buzan, T., & Buzan, B. (2012). Myslenkové mapy: probudte svou kreativitu, zlepsete svou pamét,
zmérite sviyj Zivot (2nd ed.). Brno: BizBooks.
Popularné nauénd kniha Tonyho a Barryho Buzanovych je knihou poskytujici zakladni
vhled do techniky myslenkovych map, a to jak do teorie o jejich fungovani, tak také zpt-
sobt jejich vyuziti.

Buzan, T. (2013). Myslenkové mapy pro déti: rychld cesta k uspéchu nejen ve $kole. Brno:
BizBooks.
Kniha Tonyho Buzana seznamuje détské &tenafe s my$lenkovymi mapami. Cini tak pro-
stiednictvim fady ptiklad®, kdy zaktm piedstavuje mozné vyuziti a tipy. Sami Zaci jsou
autorem v ramci prikladi nabadéani k tvorbé vlastnich myslenkovych map. Nendpadné
je na pozadi téchto ptiklada ptistupnou formou seznamuje také s teorii. Vyznamna ¢ast
knihy se vénuje praveé riznorodému vyuziti myslenkovych map v jednotlivych oborovych
didaktikach, jako je naptiklad matetsky jazyk, déjepis, ale také fyzika, chemie ¢i mate-
matika.

Cerny, M. (2018). Trénink mozku: (pro 2. stuperi ZS) (1st ed.). Brno: BizBooks.
Publikace Trénink mozku (pro 2. stupeti ZS) se zabyvé nejen my$lenkovymi mapami, ale
také dal$imi kreativnimi technikami. Jsou jimi naptiklad kaligramy, kolaze ¢i psani v tem-
pu. Pravé myslenkovym mapam je v8ak zde vénovana nejvétsi pozornost. Publikace ma
formu prakticky koncipovaného sesitu s fadou aktiviza¢nich cvi¢eni a obsahuje ndzorné
ukdazky toho, jak myslenkové mapy vyuZit v konkrétnich oborovych didaktikach.

Doporucené nastroje

Coggle.it. (2019). Dostupné z https://coggle.it/
Jedné se o jeden z online néstroja pro tvorbu myslenkovych map. Zakladni neplacena
verze sluzby umozuje tvorbu velkého mnozstvi map, av8ak pouze tii mapy v privatnim
modu a tfi mapy vytvorené ve spolupraci s vice uzivateli. Diky uzivatelské ptivétivosti je
Coggle.it vhodnym online néstrojem pro $kolni prostiedi.
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8 Prezentace informaci ve skolnim
prostredi

Vyuka v mnoha sou¢asnych $kolach se neobejde bez prezentaci, které pouzivaji ptedev$im
ucitelé, ale také Zaci, pii praci s obsahem ué¢iva. Vizualni forma a zptsob organizace informaci
v tomto digitalnim objektu zdsadnim zptisobem ovliviiuje miru ptijeti uvadénych informaci ze
strany zakt. Osvojit si tvorbu prezentaci u¢iva nebo tématu v rdmci u¢iva zprosttedkovaného
tak patii mezi kli¢ové oblasti informaéni a digitalni gramotnosti uditele, ale také zaku. V této
kapitole se publikace zamétuje ptedev$im na vyklad a popis technik prezentace informaci
v prostfedi primarniho vzdélavani. Cilem kapitoly je predstavit aktudlni vhodné néstroje,
které muze uzivatel, at je jim uéitel, nebo zak, vyuzit za i¢elem tvorby didakticky funkéni
a zaroven originalni slideshow nebo infoposteru.

Soustiedi-li se pozornost na uditele, tak tvorba téchto digitalnich objektd pomaha uéiteli pre-
zentovat a piredavat zaktim znalosti v ucelené formé. Kvalitné strukturovany text slideshow
m4a potencidl podpotit smysluplnost a zacilenost ué¢itelova vykladu. Relevantni estetické
zpracovani prezentovaného obsahu uc¢iva muze katalyzovat schopnost zaka vstiebavat
informace a vytvaret si vlastni vhled do tématu.

V soucasnosti je pojem ,tvorba prezentaci‘ témét synonymni s pouzitim softwarového
nastroje MS PowerPoint. Tato aplikace poskytuje uzivateli v§echny esencidlni nastroje pro
tvorbu smysluplné slideshow, posteru nebo infografiky. Z hlediska aktualnich moznosti
vyuziti technologii ve vzdélavani je mylné prehlizet velké mnoZstvi nastrojt ze stejné oblasti
jako MS Powerpoint, které piinaseji nové estetické moznosti, odlisny workflow nebo lepsi
uzivatelské prostiedi. V poslednich letech se na trhu objevilo mnoho aplikaci, které vyhovuji
témto specifikiim a jiz v zdkladnich verzich poskytuji vSechny podstatné funkce zdarma.
Pravé na takové nastroje se zamétuje tato kapitola.

Téma prezentaci v ramcich informacni gramotnosti
a kurikularnich dokumentech

Schopnost prezentovat a sdilet informace prosttednictvim prezentaci by méla byt soudasti
zakladnich kompetenci informacné a digitalné gramotného ucitele, ale také zaka. Informacné
gramotny ,jedinec (24k) vytvaii obsah v rtiznych formatech, s vyuzitim rtznych digitalnich
médii. Upravuje a vylep$uje obsah, ktery sdm vytvotil a/nebo ktery vytvotili jini, vyjadiuje se
prostiednictvim digitalnich médii a technologii. Obohacuje a piepracovava stavajici zdroje
k vytvoreni nového, originalniho a relevantniho obsahu a znalosti“. (Struéné vymezeni, NUV,
2018)

Metodika pro hodnoceni rozvoje informaé¢ni gramotnosti od CSI obsahuje oblast indikétort,
které ptimo reflektuji tvorbu prezentace a jeji pouziti ve sdileni vzdélavaciho obsahu ¢&i vystu-
pl z u¢eni. Konkrétné se jedna o indikéator, ktery spada pod oblast zahrnujici kompetenci
“vhodnym zptisobem informace i vysledky prace prezentovat a sdilet”. V metodice dle CSI
je konkrétné uvedeno, Ze ,indikator postihuje nejen samotou tvorbu prezentace s vyuZzitim
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technologii, ale zaroven téz jednu z dulezitych nekognitivnich kompetenci - schopnost pre-
zentovat vysledky prace” (Metodika, 2015).

Pro z4ky druhého stupné zakladni $koly (konkrétné Zaky devatych tiid) je tato kompetence
v metodice rozdélena do t¥{ trovni. V zdkladni (minimélni) kompetenéni drovni , %24k vytvoii
jednoduchou prezentaci s dodrzenim zasad pro tvorbu prezentaci a ptedvede ji“. Standardni
uroven schopnosti zakt devatych trid v kompetenci souvisejici s tvorbou a sdilenim prezen-
tace v ramci rozvijeni informaéni gramotnosti je formulovana v metodice takto: ,Zak vytvori
Na vynikajici kompetenéni urovni je pak zak, ktery ,prezentuje presvédc¢ive s vyuzitim viech
dostupnych prostiedki (Metodika, 2015).

V prabeéhu stiedoskolského vzdélavani, v ndvaznosti na kompetence osvojené v oblasti
prezentovani informaci pfi studiu na zakladni $kole, by Zaci méli byt v rdmci vyuky vedeni
k tomu, Ze ,vytvari prezentace vyjadiujici potiebné sdéleni prizptisobené cilové skupiné
a ¢asové dotaci“ (Metodika, 2015). Diky takto osvojené kompetenci ptipravit prezentaci
se mohou Zaci po absolvovani stiedniho vzdélavani dobie uplatnit v profesni praxi, ktera
v mnoha kontextech vyzaduje kompetence prezentaéni jak na drovni tvorby v nékterém
online néastroji, tak v roviné verbalniho transferu k cilové skupiné.

V zatim platném kurikularnim dokumentu pro zékladni vzdélavani RVP ZV je tvorba pre-
zentaci zahrnuta do vyuky vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikaéni technologie. Jeden
z konkrétnich bodt na trovni vystupt z uceni, které zak po absolvovani této vzdélavaci
oblasti v zdkladnim vzdélavani zisk4, je v RVP formulovan tak, Ze vzdélavani v problematice
prezentacénich néstrojt a dovednosti s jejich uzivanim spojenych ,(vede Zaka k) tvotivému
vyuzivani softwarovych i hardwarovych prosttedk pii prezentaci vysledki své prace” (RVP
7V, 2017).

Formaty a nastroje prezentace informaci v pedagogické
praxi

Nastroje, které byly pro uc¢ely zpracovani tématu v této publikaci vybrany, maji pro uditele
i zaky mnoho vyhod a pozitivnich impaktt. Z hlediska ucitele jsou zdsadnimi kompetence-
mi, které diky préci s témito néstroji ziska, piedevsim schopnost pracovat s jednoduchym
uzivatelskym prostiedim, tvotit esteticky vyvazené digitalni objekty, znat nastroje na tvor-
bu prezentaci dostupné zdarma, znalost moznosti rozsitit repertoar pouzivanych néstrojt
a zlepsit svoje informaé¢ni a digitalni kompetence.

Z hlediska zdka mé téma prezentace informaci dvoji impakt. Jednak uéitel pouZije inovované
prezentacni nastroje, ¢imz umozni zdkovi zazit zménu a diky tomu, je-li u¢itelovo pouZziva-
ni nového online prezentadniho nastroje funkéni a ptimérené studijni tridé, lépe uchopit
vyucované téma. Zaroven ptrindseji moderni prezentaéni néstroje prilezitost zazivat vyuku
v esteticky pi{jemnéj$im vyukovém prostiedi. Je-li uzivatelem aktudlnich prezentacnich
nastrojii samotny zak, piina$i mu tyto online néstroje jednak moZnost rozvijet informacni
gramotnost v oblasti prezentovan{ a sdileni informaci, jednak se zdk posouva v rozvoji digi-
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talnich kompetenci, kone¢né miize uplatnit vice rovin své kreativity a ziskava povédomi
o trendech v prezenta¢nich nastrojich, coz miZe mit pozitivni vliv naptiklad na to, v jaké
formé si buduje své portfolio a v jaké kvalité tedy rozviji své osobni vzdélavaci prosttedi.

V této ¢asti kapitoly neni cilem zabyvat se nastroji pouzitelnymi pro tvorbu infografiky, jelikoZ
tomuto tématu se jiz vénuje Sestd kapitola této publikace. V8echny programy zminéné v této
kapitole jsou vhodnymi prosttedky vyuZitelnymi pro uéitele i Z4ky jako odrazovy mustek pii
prezentaci informaci na trovni vzdélavaciho obsahu nebo tématu s cilem podat informace
a souctasneé je vyuzit pro nasledny proces uéeni. Pro uéely této publikace byly jako néstroje
vhodné pro rozvijeni informaé¢ni gramotnosti ve $kolnim prostiedi vybrany dva prezentacéni
formaty - infoposter a slideshow. Volba formatu podkladu prezentace je subjektivni, pies-
to ma kazdy z formatt svij ucel a je vyuzitelny lépe vzdy pro konkrétni vyukovou situaci
a vzdélavaci potiebu, pticemz vyrazy ,slideshow” a ,infoposter” je tfeba korektné definovat
a rozliSovat.

Format Slideshow

Pojmem ,slideshow” rozumime fadu snimkd, které na sebe obsahové navazuji a jako celek
tvoti vizualni podklad pro ptedavani informaci. Vyraz ,slideshow” se vét$inou volné zame-
fluje vyrazem “prezentace”. Vyraz “prezentace” viak muze kromé digitalniho vzdélavaciho
¢i informacéniho objektu oznacovat také cely proces piednesu textu podpoieného vizualnim
materidlem. Z diivodu jednoznac¢nosti pouzivani terminologie je v této kapitole ¢astéji
pouzit vyraz ,slideshow”. Slideshow mohou obsahovat text, obrazky, videa a dal$i elementy
podporujici pochopeni tématiky nebo ilustrujici vyklad ugitele (nebo zéka, je-li 4k tviircem
prezentace). Klasickym ptikladem softwaru pro tvorbu slideshow je komeréné dostupny
program z balicku Microsoft Office MS Powerpoint. Jeho volné dostupnymi alternativami
jsou kuptikladu online sluzba Google Slides nebo webovy néstroj Adobe Spark (kterému je
vénovana jedna z kapitol publikace).

Ve $kolni praxi uditel ¢asto pracuje s men$im mnozstvim informaci, pricemz jeho zamérem
pti zprosttedkovani uc¢iva zaktim je to, aby jednotlivé ¢asti celého textu spolu souvisely.
V takovém ptipadeé je vhodnym formatem prezentovani informaci nebo poznatkt infoposter.
Fakt, Ze informace v takto prezentované formeé nejsou rozdéleny do blokt, ale funguji jako
jeden celek, muze byt velice ptinosny pro pochopeni tématu uciva ze strany zaku.

Format Infoposter

Infoposter je nazev pro kategorii vizualni reprezentace informace, ktery prozatim nema
pevné vymezenou definici. P¥i hledani vhodné definice lze vyjit z komparace infoposteru
a infografiky. Hlavni rozdil mezi infografikou s infoposterem tkvi v tom, Ze u infoposteru
je kladen vétsi draz na vyuZiti textovych a numerickych prvki pro znazornéni ptedévané
informace. Infopostery ve vét$iné ptipadt predavaji informace ve forméach ikonicky oriento-
vanych grafickych elementt, jsou typicky vertikalng, tedy svisle orientované, podobné jako
plakat na zdi, vétSinou je zameérem, aby je divak cetl odshora dolt.
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Pouziti infoposteru ve vyuce je tedy aplikovatelné napiiklad tehdy, snazi-li se uéitel shrnout
zdsadni elementy vétstho mnozstvi u¢iva do vizualné piehledného digitalniho objektu s pii-
danou estetickou hodnotou.

MS PowerPoint

Cilem této kapitoly neni podrobné se zabyvat klasickymi funkcemi a moZnostmi pouziti
aplikace MS Power Point. Pokud jde o tvorbu slideshow, jedna se o jiz tradi¢ni a ve $kolnim
prostiedi bézné uzivany standard v oblasti prezenta¢nich nastroja pro tvorbu digitalnich
objektil. Ve vzdélavacich institucich je v8ak aplikace PowerPoint pro mnohé uditele i Zaky
stale mnohdy jedinym resenim, které je pti tvorbé prezentaci ve vzdélavacich kontextech
vyuzivano. Mezi silné stranky aplikace MS Power Point patti praveé jeho plosné akceptovanost
ve velkém mnozstvi instituci. Vudyp#itomnost a naduzivanost powerpointovych prezentaci
v8ak vede k tomu, Ze obvykle staticka prezentace jako forma zprostiedkovani informaci nebo
znalosti ztraci na zajimavosti a jeji impakt pro edukaci zakt jiz nemusi byt takovy, jaky se
od ni ptivodné oc¢ekaval. Statické listy neboli slidy prezentace vsak lze ozivit animacemi,
zajimavymi prechody mezi strankami a dal$imi prvky, které tato aplikace nabizi, ovéem
tradi¢ni ¢i ptivodni zédkladni $ablona prezentace je ve vét$iné ptipada pouZiti powerpointu
inadale znatelna.

Utitel ¢&i zak, kteii se potiebuji zamérit predevdim na informaéni obsah své prezentace,
zatimco estetickou rovinu sami kreativné fesit nedovedou nebo nechtéji, mohou v nabidce
aplikace Power Point vyuzit tzv. ,templati” neboli $ablon. Jedna se o hotové prezentace
vytvoiené profesiondly, které jsou k dispozici pro upravovani s moznosti vkladat do nich text
a presouvat jednotlivé funkéni vizualni elementy. Uditel &i Zdk ma tedy moZnost se zakladni
kompetenci pracovat s témito $ablonami, vytvorit esteticky kvalitni i atraktivni prezentaci
za vynaloZeni minima prace.

Google Slides

Google Slides je webova aplikace, kterd je svym uZivatelskym prostiedim velice podobna
nastroji MS PowerPoint. Lze Fici, Ze jakdkoli aktivita, kterou mtze uzivatel délat v délat
v PowerPointu, je mozna také v aplikaci Google Slides. Jedna se také o téméi totoznost ovla-
dacich prvki a rozloZzeni uzivatelského rozhrani.

Presto existuje nékolik charakteristik, kterymi se Google Slides od aplikace Power Point
odlisuje. Google Slides v prvni fadé dava moznost spustit vytvoienou slideshow prostied-
nictvim internetového prohlizece na jakémkoliv zatizeni pfipojeném k internetu, zatimco
prezentaci vytvorenou ve webové aplikaci mtizeme ulozit do pocitace pouze ve formatu,
ktery je kompatibilni s MS PowerPoint. Cloudova povaha aplikace Google Slides zarucuje,
Ze pokud provede tvirce jakékoliv zmény v prezentaci, budou okamzité uloZeny a nedojde
ke ztraté dat. Tato funkce je diilezita ve $kolnim prostiedi ptedevsim v ptipadeé, Ze aplikace
Google Slides pouzivaji zaci pro skupinovou praci jako nastroj tvorby zavére¢ného vystupu
spoleé¢ného projektu nebo fe$eni spoleéné zpracovavané problémové ¢i badatelsky oriento-
vané ulohy. MoZnost pracovat spole¢né na tvorbé prezentaci je dal$i z vyraznych piednosti
webové aplikace Google Slides. Google Slides umoziiuje v mnohem povedenéjsi formé vkladat
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online videa do vlastni prezentace, nez je tomu v piipadé MS PowerPoint. Pti vybéru mezi
MS PowerPoint a Google Slides v§ak mnozi uzivatelé téchto funkci viibec nevyuziji, proto
volba mezi témito dvéma aplikacemi je ¢asto subjektivni.

Slides.com

Slides.com je robustni aplikace pro tvorbu slideshow fungujici v prostiedi webového pro-
hlizece, je vhodna pro praci pedagogti, tak pro projekty zakt. Uzivatelské rozhrani ma ¢isty
design a i uplny zac¢ate¢nik se v ném velmi rychle zvladne zorientovat. Ovladaci panely jsou
vyznacené pomoci ikon a prace s veskerymi prvky je velice intuitivni. Zasadni vlastnosti
této aplikace, ktera ji odlisuje od konkurence, je moznost organizovat informace ve formatu
jednotlivych stranek nejen v postupném potadi odshora dold, jak je tomu v MS Powerpoint,
ale také do stran. Tvirce ma tedy moZnost vytvaret matici stranek, v niz jsou naptiklad
tvodni listy jednotlivych kapitol orientovany horizontalné a obsah kapitol vertikalné. Tato
funkcionalita mtze pomoci uéiteli v lepsi orientaci p#i prezentovani, Zaci jsou diky tomu
schopni odlisit navzajem jednotlivé bloky informaci dle kritérii, kterd naptiklad uéitel v ramci
tématu uciva stanovi.

Prezentovani vytvoiené slideshow probiha rovnéz v prostiedi webového prohlizece. Tento
fakt 1ze vnimat jako vyhodu, ale také limit ¢i nevyhodu. Vyhodou je tehdy, pokud je profil
ucitele v aplikaci slides.com vetejné dostupny, nebot v tom piipadé maji v$ichni jeho zaci
permanentni pfistup ke vSem ucitelovym zverejnénym prezentacim uloZzenym v cloudu.
Nevyhodou je u aplikace Slide.com fakt, Ze p#i vypadku internetu neni mozné v ni prezen-
tovat. V zdkladni verzi je aplikace zdarma prakticky v celé $iti své pouzitelnosti. Omezeni
bezplatného uétu spocivaji predevsim v malém ulozisti pro prezentace (250 MB) a v chybéjici
moznosti exportovat vytvorené prezentace do formata jako PDF nebo pwp.

Piktochart

Piktochart je webova aplikace, s niZ uzivatel pracuje v prostiedi internetového prohlizece.
Jednoduchost pouZiti je srovnatelna se Slides.com, po vizudlni strance jsou vsak vysledné
prezentace kazdé z aplikaci velmi rozdilné. Obecné lze fict, Ze prezentace pochézejici ze
Slides.com ptisobi ve vétsing ptipadt profesiondlnéj$im dojmem a jsou vhodnéjsi v ptipadé
zprostiedkovan{ slozitéji strukturovaného obsahu uc¢iva. Pokud je v8ak cilem autora vytvorit
obsahové jednoduchou slideshow s nevelkym mnozZstvim textu, kterd zaujme po vizualni

strance, je Piktochart velmi vhodnym ndstrojem.

Hlavni vlastnosti, ktera odliSuje Piktochart od ostatnich zde zminénych aplikaci, je diiraz na
pouzivani grafickych prvkia. Moznost piidavat do prezentaci obrazky nebo videa maji véechny
zde zminéné néstroje, aplikace Piktochart viak navic uzivateli umoziuje vybirat si z velké
databaze piktogramt, tvart a ikon. Pokud uéitel tvori prezentaci do vyuky, vybere na levé
strané editoru polozku ,graphics” -> ,shapes and icons” a do vyhledavaciho pole zada v ang-
lickém jazyce slovo vazané k tématu svého uciva (teacher, education, student, classroom...).
Nasledné se zobrazi nabidka ikon, které muze uditel (ale také z4k) do své prezentace vkladat
a jimiz ozivi jinak tebas nudnou prezentaci.
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Velkym pozitivem pouzivani Piktochartu je moznost vybocit mimo klasicky format slideshow
a vytvaret podklad pro prezentaci napiiklad ve formé dlouhého infoposteru. Pokud uéitel
pouzivéa ve vyuce metodu BYOD, mohou si Zaci tento infoposter ulozit jako obrazek do svého
mobilniho zatizeni a v pfipadé potieby jim prochéazet v prabéhu vyuky daného tématu. Pro-
gram nabizi i moZnost tvotit klasické prezentace podobné tém z MS Powerpoint a k jejich
prohliZeni vyuzivat integrovaného prezenta¢niho nastroje. Pokud chceucitel nebo zZak snimky
vytvorené online ulozit do pocitace, miize si je stdhnout ve formé obrazku JPEG nebo PDF
dokumentu. Lze Fici, Ze Piktochart je aplikace “pro hraci¢ky” a perfekcionisty, ktefi chtéji
vytvaiet zajimavé a profesionalné ptisobici digitalni obsah. Pravé z tohoto dtvodu (a diky
snadnosti ovladani) je aplikace Piktochart idedlnim néstrojem, s nimz mutze uéitel seznamit
a naucit pracovat své zaky.

Prezi

V kapitole vénované prezentaci informaci a jejich sdileni v prezentadnim néastroji je nutné
vénovat pozornost také online néstroji Prezi, nebot se jedné o zcela jiny styl tvorby slideshow
a jejtho néasledného predstaveni tématu, nez jaky pouZivaji ostatni vy$e uvedené aplikace.

V souvislost i s Prezi je nutné uvést, Ze svoboda uZzivatele pii tvorbé digitalniho obsahu
a prizpasobeni vizudlni stranky ucelu je v Prezi zna¢né omezend. Celé prostiedi je také
méné uzivatelsky privétivé a intuitivni, neZ je tomu u doposud predstavenych alternativ. To
je samoztrejmeé do zna¢né miry ovlivnéno omezenymi moznostmi free verze této aplikace. Ze
v8ech zminénych néstroji je u Prezi pouzivani zkusebni verze zdarma nejméné pohodlné.
V pitipadé zakoupeni plné verze prostiednictvim meési¢niho pfedplatného jsou moznosti
uzivatele znatelné rozsiteny, coz je vsak v piipadé skol ¢asto omezeno pravé finanénimi
naroky na plnou verzi, které nemutZze $kola splnit.

Prezi je vhodny pfedev$im pro uzivatele, kterym zalezi na tom, aby byl jejich vizualni podklad
pfi prezentaci dynamicky a vizualné ptisobivy. Pravé dynamicénost je kli¢ové slovo definujici
to, co Prezi nabizi. Vysledné digitalni objekty vytvoiené ve v8ech ostatnich aplikacich - at
uz jde o slideshow nebo infoposter - vét$inou ptisobi statickym dojmem. Jde o sérii stranek,
kterymi uzivatel prochézi a jez jsou oziveny maximalné animovanymi piechody.

Finalni produkt v néastroji Prezi se pohybuje na pomezi slideshow a dynamického infoposte-
ru. Tvori jej jedna jedind stranka, na kterou tviirce prezentace, ucitel nebo zaci, vklada text
a ,témata“ (topics). ,Tématy” mohou byt napiiklad nadpisy jednotlivych kapitol probirané
latky, ¢tendf prezentace ma tedy hned po jejim otevieni ptehled o tom, co se bude v dané
vyuéovaci hodiné fesit. Element ,topic” je v8ak vice nez pouhy nadpis. Po jeho rozkliknuti se
uzivatel dostava de-facto do nové prezentace, do niz mtze vkladat dalsi topics a timto zptiso-
bem tak vytvatet trojrozmérnou prezentaci, v niz ¢tenéaie ¢i cilového divaka otevieni kazdého
dalsiho ,tématu” posouva do nové vrstvy prezentace. Pii prachodu findlni prezentaci pak
uzivatel-tvirce digitalniho obsahu budto manuélné klika na elementy slideshow, do nichz si
pieje vstoupit, nebo prochdazi pfedem vytvoienym fetézcem animaci, které vedou kameru po

strance, priblizuji a oddaluji vzdélavaci obsah a prostupuji riznymi vrstvami prezentace.
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Stejné jako Piktochart je také Prezi nastrojem “pro hraci¢ky” a perfekcionisty. Utitel nebo
Zaci v ném mohou vytvotit vizualneé velice zajimava digitalni dila, ktera vizualné ptitazlivé
podtrhuji probirané ué¢ivo. PfestoZe je samotny proces tvorby prezentace v Prezi podstatné

a zhodnotit jeho funkce i uzivatelské vlastnosti.

Inspirace pro Skolni praxi

Microsoft PowerPoint neni jediny nastroj, ve kterém se da vytvortit efektivni vizualni podklad
pro prezentaci. Zaroveni nemusi byt nutné tim nejptijemnéjsim a nejzabavnéjs$im néstrojem.
Je doporuéeno vyzkouset vyse piedstavené néstroje Slides.com, Piktochart a Prezi a udélat
si individualni vyhodnoceni jejich vlastnosti pro vyuziti ve $kolnim i osobnim prosti‘edi. Je
vhodné zatadit do vyuky napii¢ pfedméty, nejspiSe ve vzdélavaci oblasti informaénich a komu-
nikaénich technologii, nékolik blokd, které se vénuji pfedstaveni zadkladnich a zajimavych
online aplikaci. Zaci mohou nap¥iklad obdrZet od uéitele jednoduchy text a pokusit se z néj
v daném néstroji vytvorit slideshow obsahujici obrazky, videa a dalsi elementy. Hodnoceni
mohou byt na zakladé originality a kreativity tvorby a splnéni dal$ich kritérii, ktera uéitel
pfedem stanovi.

Aktivita 1 - Piktochart ve vyuce anglictiny

Naéstroj Piktochart je velmi vhodnym didaktickym prvkem ve vyuce anglického jazyka. Pfi
vyhledavani obrazk, piktogramu a ikon zak jednak rozviji informaéni gramotnost diky praci
s informacemi v riznych formatech, zarovei je veden k tomu, aby piemyslel nad alternativa-
mi ¢i synonymy nazvu pro digitalni objekt, ktery se snazi najit v anglickém jazyce. Spojeni
nalezeného piktogramu s ndzvem objektu podporuje zapamatovani anglické slovni zasoby
za pomoci vizualni paméti.

Aktivita 2 - Desatero spravné prezentace

Vhodnym zad4dnim konstruktivisticky designované vyukové aktivity mtize byt formulovani
desatera spravné prezentace pii skupinové praci zakd nebo prosttednictvim brainstormingu.
Z&ci mohou pracovat s online ukézkami prezentaci obsahujicich chyby, jednak s ukazkami
kvalitnich prezentaci - komparaci tak mohou dospét ke stanoveni optimalnich pravidel
spravného prezentovani prostiednictvim prezenta¢niho online néstroje. Vysledkem vyukové
aktivity mtize byt navrh desatera v tomto znén:

Prvni slide: nazev prezentace, vase jméno

Jeden slide: Gvod, piredstaveni obsahu; jeden slide: zavér, shrnuti prezentace
Slidy by mély obsahovat co nejméné textu

Uspoitadani v bodech

Logicka struktura, nadpisy

Vhodné doplnit obrazky nebo grafy

Kontrastni barva pisma a pozadi

Velikost pisma: vétsi, aby bylo ¢itelné i ze zadnich rad

© NP oL W
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9. Jednotny styl slida
10. Nezapomenout na zdroje a podékovani za pozornost

Kuratorsky vybér informacénich zdroju

Kurz prace s informacemi. (2019). © 2019 Masarykova univerzita. Dostupné z https://kisk.
phil.muni.cz/kpi
Jedna se o kurz Katedry informaé¢nich studii a knihovnictvi Masarykovy univerzity, ktery
je v online podobé zdarma dostupny pro kazdého. Otevieny kurz obsahuje tematické
bloky vénované jednotlivym aspekttim informaéni gramotnosti, jednim z témat je také
vizualizace a prezentace informaci a vzdélavacich vystupt v procesu uéeni.

Rohde, M. (2015). P¥iru¢ka ske¢noutingu: ilustrovany praivodce tvorbou vizualnich poznamek,
Brno: Jan Melvil.
Publikace piedstavuje metodu ske¢noutingu jako vhodny néastroj organizace a vizualizace
informaci zajimavymi formami. Je vhodna pro zaky, ucitele i jiné zajemce o tuto novou
oblast vizualizace informaci.

Nastroje

Easelly. (2019). Easel.ly © 2019. Dostupné z https://www.easel.ly/
Jedna se o jednoduchy online néstroj pro tvorbu infografik, ktery umoziuje vizualizovat
neptreberné mnozstvi a typy informaci.

Piktochart. (2019). © 2019 Piktochart. Dostupné z https://piktochart.com/
Piktochart je webova aplikace, s niz uzivatel pracuje v prostiedi internetového prohlizece.
Jeji prednosti je kvalitni graficka vybavenost a to, Ze uZivatel nepotiebuje mnoho textu
k tomu, by vytvoril optimdlni vizualizaci informaci.
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9 Prilezitosti a hrozby online prostredi

Podminky znalostni spole¢nosti 21. stoleti a masivni rozvoj technologii davaji $iroké moZnosti
ziskavani a vyuzivani informaci, ptichazeji v8ak i rizika, o kterych by méli mit erudované
znalosti jak ucitelé, tak predevsim Zaci. Online prostitedi Zaci vyzivaji intuitivné, béZné a ¢asto
také nerozvazné aZ nedovolenym zptisobem. Téma této ¢asti publikace se tedy v konkrét-
nim zameéteni orientuje na prevenci nezaddoucich jevi a rizikového chovani zaka p#i praci
s informacemi v kyberprostoru.

Ochrana pred viry a volba spravného hesla

S rozvojem internetu doslo ke zjednoduseni obrovského mnozstvi ¢innosti. Nesmime v$ak
zapominat ani na rizika, ktera jsou spjata s jeho pouzivanim. P#i stahovani soubort z inter-
netu mutiZe napiiklad dojit k tomu, Ze n4s pocita¢ bude nakazen virem, ktery nasledné muaze
zpomalovat pocita¢ nebo sbhirat nase soukromé data. K na$im osobnim tidajim se mohou
Utocénici na internetu dostat také napiiklad tim, Ze prolomi heslo k naSemu uzivatelskému
uctu. Proto je dilezité chovat se na internetu bezpetné, mimo jiné nenavstévovat podezielé
webové stranky a nestahovat z nich zadné soubory, mit v po¢ita¢i nebo mobilnim telefonu
nainstalovany vhodny antivirovy program a pfi prihlasovani k riiznym uZivatelskym aétam
pouzivat silna hesla.

Zarazeni tématu do ramct informaéni gramotnosti
a kurikularnich dokumentu

Bezpec¢nost pti vyuzivani digitalnich zatizeni by meéla byt daleZitou soucasti $kolniho kuri-
kula. Je ukotvena napiiklad v Metodice pro hodnoceni informaéni gramotnosti, ktera uvadi,
Ze primérné nadany zak 9. ro¢niku zakladni $koly: ,rozumi zptisobu zabezpecéeni svych digi-
talnich zatizeni a vénuje pozornost jeho funkénosti (aktualizace OS a SW, firewall, antivir)”
(Metodika, 2015).

Ackoli se jedna o velmi dulezité téma, v souc¢asnych kurikularnich dokumentech jasné
vymezeni informaéni bezpe¢nosti chybi. Naptiklad v RAmcovém vzdélavacim programu pro
zékladni $koly je z oblasti bezpe¢nosti uvedeno pouze to, Ze zak zakladni $koly diky vyu-
ce predmeétu informaéni a komunikaéni technologie ,respektuje pravidla bezpe¢né prace
s hardwarem i softwarem a postupuje poutené v piipadé jejich zavady* (RVP ZV, 2017, s.
39). Dale RVP obsahuje tvrzeni, ze Zak ,dodrzuje pravidla bezpetného zachazeni s vypocetni
technikou” (RVP ZV, 2017, s. 40). Neni v8ak piesné specifikovano, jaké kompetence by zak
mél mit v této oblasti osvojeny.
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Didakticka prace s tématem

Téma internetové bezpecnosti je diilezité pro uéitele i pro zaky. Z hlediska didaktické prace
uditele je cilem zatazeni této kapitoly do publikace to, aby ucitel ziskal schopnost ochranit
svij pocitac pied podita¢ovymi viry, vyhodnotit silu hesel pouzivanych k riiznym uzivatelskym
uctam a jejich odolnost vii¢i prolomeni ttoéniky, aby byl schopen vytvorit dostate¢né silné
heslo a v§echny ziskané védomosti predat svym zaktim.

P#i didakticky tcéelné ¢innosti s digitdlnimi technologiemi ve vyuce je téma kybernetické
bezpeénosti velmi dobie akceptovatelné zaky. Ti jsou diky vhodné designované vyuce tématu
zabezpeceni hesel schopni dodrzovat zadsady bezpedného surfovani na internetu, zjistit, zda
na svém pocitaci pouzivaji antivirovy program, a pokud ne, méli by umét tuto ochranu pred
viry do poditade nainstalovat, ovérit silu hesel, ktera pouziv4, a uvédomit si nasledky toho,
kdyby jeho heslo bylo prolomeno, jsou také kompetentni vytvotit dostatecné silné heslo.

Pri prohliZeni internetovych stranek a stahovani soubort mtze dojit k tomu, Ze pocitac je
nakaZen poc¢itatovym virem. Po¢itacovy virus je program, ktery skryté béZi na pozadi poc¢itace.
Muze zpomalovat poéita¢, mazat ulozené soubory nebo naptiklad monitorovat nasi ¢innost
na pocitadi a ziskavat hesla k nasim uzivatelskym aéttim. Proto by mél vzdy mit zak i uditel
na pocitaci, tabletu nebo mobilnim telefonu nainstalovany antivirovy program a dodrzovat
dalsi zasady bezpeéného surfovani na internetu. Antivirové programy jsou ke stazeni bud
zdarma, nebo v placené verzi. K dispozici jich je velké mnoZstvi a s vybérem spravného
antiviru mohou pomoci razné srovnavaci testy.

Ochrana pred viry

Pred pocita¢ovymi viry se ve $kolnim prosti‘edi i v soukromi mtize ucitel a zadk chranit dodrzo-
vanim nésledujicich zasad:

1. Mit v pocitaci, tabletu nebo v mobilnim telefonu nainstalovany antivirovy program a pomoci
néj soubory v poc¢itaci pravidelné kontrolovat.

2. Pravidelné aktualizovat software.

3. Neotevirat pfilohy emaild, pokud nezname odesilatele nebo pokud nam email p#ipada
podeziely.

4. Nestahovat poditadové programy a dalsi soubory z neznamych zdroj.

5. Nenavstévovat podezielé internetové stranky.

6. Pri ptihlasovani do riznych internetovych sluzeb nebo napiiklad pti platbach kartou
kontrolovat, zda se jednéa o zabezpecené ptipojeni. To lze poznat tak, Ze URL adresa webu
zatind na https:// (namisto klasického http://). V fadku vedle URL adresy lze také vidét
ikonu zamku. Pokud se na ikonu zamku najede kurzorem mysi, je mozné se podivat, ktera
certifikaéni autorita toto spojeni ovétila.

Volba hesla

K vyuzivani internetovych sluzeb je ¢asto nutné registrace, tedy zvoleni uzivatelského jména
a hesla. Zvolené heslo by mélo byt co nejsilnéjsi tak, aby jej ptipadni uto¢nici nedokdazali
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prolomit. Na internetu mtiZeme najit mnoho rtiznych generatort, které ndm heslo vytvoii
nahodné. BohuZel fada lidi voli radé&ji hesla slabsi, ktera si dokaZi lépe zapamatovat. Casto
také do hesla vkladaji své osobni tidaje (napi. datum narozeni), coZ neni vhodné. Heslo by
také nemélo byt tvofeno pouze néjakym slovem, které lze najit ve slovniku, nebot itoénici by
jej mohli snadno prolomit, kdyby za heslo postupné vyzkouseli jednotlivé slovnikové vyrazy
od A do Z. Dtilezitd je také délka hesla, ¢im delsi, tim lepsi.

Nézory na to, jaka presna kritéria by mélo spliiovat heslo, aby bylo silné, se lisi. Klicové zasady
pii tvorbé hesla ve svém ¢lanku uvadi napiiklad Chris Hoffman (2019), jsou vyuZitelné také
pro potieby vyuky:

1. Pouzit dostate¢né dlouhé heslo - minimdalné dvandact znakd, ¢im delsi, tim hatre prolomi-
telné.

2. Vyuzit velkd i mal4 pismena, ¢isla a dal$i specialni znaky (napf. ?,+,&,<,/)

3. Heslo nesmi byt vyraz, ktery lze najit ve slovniku. Také neni vhodné pouzivat kombinaci
slov, naptiklad ¢erveny dam.

4. Nepouzivat jednodu$e uhodnutelné nahrady pismen za &isla (napi. strOm : pismeno
o nahradime &islici O, coZ je sice lepsi, nez pouzit za heslo klasicky slovnikovy vyraz strom,
ale tato nahrada je jednoduge uhadnutelnd).

Kromé téchto hlavnich zdsad dale plati nepouZzivat stejné hesla k riznym uzivatelskym
ucétlim, protoZze pokud by tto¢nik ndhodou prolomil jedno heslo, dostane se automaticky
i k u¢tim u dalgich internetovych sluzeb. (Hoffman, 2019). P¥ikladem spravné zvoleného
hesla je naptiklad: VhlK50?9!Zra. Heslo ma 12 znakd, které jsou ndhodné zvoleny, a kromé
pismen obsahuje také ¢isla a dalsi znaky.

Nahodné zvolené heslo je ale obtizné zapamatovatelné, proto je vhodné osvojit si jednoduchy
postup pro to, aby si zak nebo uéitel vytvotili silng, a ptesto zapamatovatelné heslo.

1. Pfedstavme si naptiklad, Ze v kuchyni mame hnédy stil a étyti bilé zidle. Z toho utvotime
vétu: V kuchyni u okna mame hnédy stil a bilé Zidle. To je néco, co si snadno zapamatu-
jeme.

2. Z véty pouzijeme pouze prvni pismena: vkuomhsabz

3. Nase kuchyni je obrovska. Také okno a sttil jsou velké. Proto v heslu tato t#i slova napiSeme
velkym pismenem: vKuOmhSabz

4. Zidle jsou celkem &tyti, proto v hesle pied Zidle napiSeme &islovku étyti: vKmhSa4bz

5. Déle do hesla zkusime ptidat jesté néjaky specialni znak. Naptiklad né$ sttil m4 sice hné-
dou barvu, ale je na ném barevny ubrus, proto se neda #ici, Ze by byl cely hnédy. Za slovo
hnédy dame otaznik: vKuOmh?Sa4bz

Takto zvolené heslo na prvni pohled obsahuje ndhodné zvolené znaky, takZe se nejednéa
o slovnikovy vyraz a je sloZzeno z kombinace pismen, ¢isel i specidlnich znakti. Heslo méa

také dostate¢nou délku.

Pokud mé zak nebo ucitel problém podobné heslo si zapamatovat, 1ze misto specialnich znakii
pouzit také nékolik ndhodnych slov, ktera se umisti hned za sebe. DileZité je, aby slova byla
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skute¢né nahodné vybrana (Hoffman, 2019). V sou¢asné dobé je kviili vzrastajicimu pokroku
technologif doporu¢ovano spojit takto minimalné Sest slov, aby heslo bylo dostate¢né dlouhé
a nebylo moZné snadno je uhodnout (Brodkin, 2019). Slova lze ndhodné vybrat ze slovniku,
jako naptiklad pohlednicekabat$ntrapropiskakoberecmésto. Existuje Zeb#i¢ek nejcastéji
pouzivanych hesel. Tato hesla by Zaci ani uéitelé v zddném piipadé neméli pouzivat. Na
ptednich mistech jsou hesla 123456, password a 123456789, nasledovana dal$imi ¢asto
pouZzivanymi, a tedy rozkli¢ovatelnymi hesly (Vaclavik, 2019).

Je tteba upozornit zaky také na to, Ze z hlediska jejich internetového bezpedi je lehkovazné
a nebezpec¢né, pokud si hesla k u¢ttim a dlezitym aplikacim nepamatuji a nékam si je zapisuji.
Naprosto nevhodné je zapisovani hesel do pozndmek v mobilnim telefonu nebo na papir, ke
kterému se potencidlni ito¢nik miZe snadno dostat. Nejlepsi variantou je hesla si pamatovat,
pokud s tim ale maji Zaci ¢&i ucitelé potiz, miizeme vyuzit nékterého ze spravct hesel.

Inspirace pro pedagogickou praxi

Téma je vhodné s zaky probirat v u¢ebné, kde Zaci maji ptistup k pocitaci, aby si v§echny
véci mohli hned prakticky vyzkou$et. Na téma v rdmci bezpe¢ného internetu nasledné
navazuje sdileni osobnich informaci a dal&i rizikov4 chovani na internetu (viz dalsi ¢ast
této kapitoly).

Hodinu lze zadit tim, Ze ucitel polozi zdktim otazku, kdo z nich méa ve svém osobnim poéitaci
a mobilnim telefonu nainstalovan antivirovy program. Nasledné vysvétlime rizika, kterym
se vystavuji, pokud je jejich poéitaé napaden viry. Zaci se pak mohou pokusit ve skupinach
identifikovat hlavni zasady bezpeéného surfovani na internetu. U¢itel kol zkontroluje,
ptipadné doplni to, co zdktim chybeélo. VSechny zédsady je vhodné sepsat na tabuli ¢i jiné
viditelné misto. V druhé ¢asti hodiny je vhodné zamétit se na tvorbu hesla. U¢itel zakam
vysvétli, ¢eho by se méli drzet pti tvorbé hesla ke svym uZivatelskym u¢tim na internetu.
Muze jim také ukazat poucku na zapamatovani hesla. Poté jim opét zada prakticky tkol,
ktery néasledné vyhodnoti.

Aktivita 1 — Antivirovy program

Z4ci ve skupinach diskutuji o tom, jaké zasady by méli dodrZovat, aby svilj po&ita& ochranili
pred poéitadovymi viry. Zaci maji za tikol zjistit, jaky antivirovy program pouZivaji na svém
pocitaci a vyjmenovat alespoii dalsi dva antivirové programy.

Aktivita 2 — Volba hesla

Z4ci se sami pokusi vytvotit co nejsilngj$i heslo, které si vak dokazi zapamatovat. Vytvotena
hesla poté vyhodnotime, ptipadné mtZzeme vyzkouset automaticky ovérovac hesel, avsak zde
je nutno myslet na omezeni téchto ovérovact.
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Aktivita 3 — Pocita¢ové piratstvi a nebezpeci internetu

Vyukovou aktivitu je vhodné zatadit do vyuky informatiky v 7. ro¢niku zakladni $koly'®
a odpovidajicim ro¢niku viceletého gymnazia naptiklad v rdémci vyucovaci hodiny zamétené
na nebezpedi a rizika internetové komunikace. Cilem vyudovaci hodiny je to, aby byli zaci
prostiednictvim nékolika aktivit obezndmeni s po¢itacovym piratstvim a aby byli schopni
v diskusi reflektovat svoji piipadnou osobni zkusenost s timto problémem. V evokaéni fazi
vyucovaci hodiny uéitel rozproudi tematickou diskusi otdzkami typu Co o poé¢itacovém pirat-
stvi vite? Setkali jste se vy sami s né¢im podobnym? apod. Poté z4ci zhlédnou napt. videa
Bezpeéna hesla a Bezpe¢né chovani online. V reflektivni ¢asti vyucovaci hodiny nasleduje
shrnuti a vyhodnoceni toho, co Z4ci o tématu pocitacové piratstvi dosud védéli (tedy jaké
prekoncepty o tématu meéli) a co se dozvédéli z diskuse a videi. Tato faze vyuky obsahuje
otazky nebo ulohy zadané uéitelem, na néZ Zaci individualné nebo skupinové (dle typt ota-
zek) hledaji odpovédi.

Jedna se naptiklad o otazky typu:

- Napiste, jak by meélo podle vas vypadat heslo.

- Vzpomeite si na heslo/hesla ktera pouZivate, nepiste je nikde a nesdélujte. Pak je porov-
nate v mysli s tim, co uvidite ve videu.

- Jak pozname podeziely mail?

- Jaké informace nebudeme uvadét na internetu?

- Co neni riziko, ale pouze obtézuje?

- Jak si zjistite, jestli jsme obéti kyber utoku?

- Coto je hoax, spam?

- Jak poznate rizikovy email z hlediska internetové bezpecénosti?

Zvolené vyukové aktivity mohou ukazat z¢asti o¢ekdvané problémy zakl v oblasti interne-
tového bezpeti a pocitatového piratstvi - jejich zvédavost a snaha dosahnout pozadované
informace ptevlada nad rizikem ohroZeni, jemuz jsou Zaci na internetu vystaveni; rychlost
ovladani pocitace je vy$si nez rychlost mysleni zaka, takze dochazi k tomu, Ze zak odklikne
nebo napiSe udaje, které jsou po ném v online prostitedi pozadovany, di'ive, nez vyhodnoti
rizika této aktivity.

Kuratorsky vybér informacénich zdroju

Jak na internet. (2019). Jak na internet. Dostupné z https://www.jaknainternet.cz/
Jak na internet je projekt osvétového charakteru, jehoz smyslem je ptibliZit internet, jeho
tipy a rizika, se kterymi se pfi pouzivani internetu miazeme setkat. Kromeé videi lze na webu
najit kratkou textovou oporu nebo komix pro déti, pro ucitele jsou piipraveny vyukové
materialy.

Kral, M. (2015). Bezpec¢ny internet: chrarite sebe i svtij pocitad. Praha: Grada Publishing.
Kniha upozoriiuje na nebezpedi, se kterym se uzivatelé internetu mohou setkat, jako je

16 Jedné se o reflektovanou praxi uéitele Vladimira ze Z3 Slavkov u Brna, ktery participoval na projektu Zvy$eni
kvality vzdélavani zaku.
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napiiklad nakaZeni pocitace $kodlivym mallwarem nebo prolomeni hesla k uzivatelskému
uctu a nasledné zneuziti citlivych dat. Kromé zabezpeceni poc¢itace se vénuje také riziktim,
se kterymi mohou ptijit do kontaktu uzivatelé mobilnich zatizeni.

Minét, P. (2019). Desatero osobni IT bezpec&nosti. In Na volné noze: portdl nezdvislych prifesio-
ndli. Rober Vlach a Pavel Minat. Dostupné z https://navolnenoze.cz/blog/it-bezpecnost/
V ¢lanku najdeme piehled deseti zadkladnich zésad, kterymi by se méli ridit uzivatelé
internetu. Zminuje naptiklad tipy na tvorbu bezpe¢ného hesla, vyhody dvoufazového
ptihlasovani, nutnost pouzivani antivirovych programu a zalohovani dat.
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10 Sdileni osobnich informaci online

Internet umo#iuje velmi rychle a jednodusge sdilet informace. Casto v8ak dochazi k tomu, Ze
uzivatelé o sobé napiiklad na socialnich sitich sdileji osobni informace a v dostate¢né mite
si neuvédomuji rizika, ktera sdileni takovych informaci nese. Proto je dulezité védét, jakym
zpusobem lze sdilené informace na socidlnich sitich zabezpedit tak, aby se k nim dostali
napiiklad pouze lid¢, které zname. Aviak musime myslet také na to, Ze ilidé, ktefi jsou ndm
blizci, mohou v budoucnu nami zaslané osobni informace ¢&i fotografie déle sdilet.

Mezi mladymi lidmi se pomérné novym fenoménem stal tzv. sexting, tedy elektronické
,rozesilani textovych zprav, fotografii ¢i videa se sexuélnim obsahem* (,Sexting.cz”, 2013).
Mladi lidé si ¢asto neuvédomuji, jakému riziku se vystavuji, kdyz naptiklad svému partnerovi
zaslou intimni fotografie. Existuje totiZ riziko, Ze partner po rozchodu tyto fotografie bude na
internetu déle sdilet. Sexting v nékolika zdokumentovanych piipadech (,Sexting.cz”, 2013)
vedl aZ k sebevrazdé obéti.

Mezi dalsi rizikova chovani, se kterymi se na internetu mtzeme setkat, patii také kybersikana
a kybergrooming. Kromé kybersikany u zakt se mtzeme setkat také s kybersikanou zamé-
Fenou na uditele, a to naptiklad ze strany zakt, rodi¢t nebo kolegu. (Szotkowski & Kopecky,
2018, s. 6) ,Kybersikana je forma agrese, kterd se uplatfiuje vici jedinci ¢i skupiné osob
s pouzitim informaé¢nich a komunikaé¢nich technologii (poc¢itac, tablett, mobilnich telefont
a dalsich modernich komunika¢nich néstrojt), a ke které dochazi opakovans, at uz ze strany
pavodniho agresora ¢i dalgich osob - tzv. sekundarnich utoé¢niki“ (,Co je kybersikana?”,
2019). Z pohledu ucitele je dulezZité, aby védél, kam se miZe obréatit pro pomoc v ptipadé, ze
se v jeho tridé objevi kybersikana.

Velmi nebezpeény je také kybergrooming, coZ je ,online komunikace tito¢nika (nej¢astsji
sexudlniho tto¢nika) s ditétem, jejimZ cilem je pFimét dité k osobnimu setkani” (,Kyberg-
rooming a rizikové seznamovani v prostiedi internetu”, 2018). Je velmi dtlezité déti pred
riziky kybergoomingu varovat a primét je k tomu, aby pfi seznamovani s cizimi lidmi byli
obeztetni.

Ukotveni tématu v ramcich informaéni gramotnosti
a kurikularnich dokumentech

Bezpec¢nost na internetu pi#i sdileni informaci je nedilnou soucésti medidlni a informaéni
gramotnosti. Bezpec¢né sdileni informaci je jako jedna z komponent informa¢né a medialné
vzdélaného jedince zakotvena v rdmci Global Media and Information Literacy Assessment
Framework: country readiness and competencies dle UNESCO, kde je uvedeno, Ze informac-
né a medialné vzdélany jedinec: ,Vi, jak chranit svou praci, osobni data, obéanské svobody;,
soukromi a prava dusevniho vlastnictvi” (Framework MIL, 2013, s. 135). P#i sdileni informaci
si pak je ,védom dtsledku a rizik pti komunikaci, distribuci a sdileni informaci ve virtualnim
svétd” (Framework MIL, 2013, s. 135).
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Téma je ukotveno také v metodice v Metodice pro hodnoceni informa¢ni gramotnosti, ktera
uvadi, Ze primeérné nadany zak 9. roéniku zdkladni §koly: ,Kontroluje svoji ¢innost v on-line
prostiedi z hlediska ohroZeni dat a identity. Uplatiiuje principy a zasady boje proti kyber-
Sikan&” (Metodika, 2015).

Problematika rizikového chovani na internetu nenf v raimcovém vzdélavacim programu piimo
ukotvena. V rdmci oblasti Informaéni a komunikaéni technologie je jednim z o¢ekavanych
vystupti pfedmétu ,zaujeti odpovédného, etického ptistupu k nevhodnym obsahtim vysky-
tujicim se na internetu ¢&i v jinych médiich” (RVP ZV, 2017, s. 38). Jde v8ak o velmi obecnou
definici, ze které neni jasné patrné, zda se dotyka i témat jako sdileni osobnich informaci
¢i kybersikany.

Kybersikanu, kybergrooming a dalsi formy rizikového chovani na internetu v8ak dle ram-
cového vzdélavaciho programu mutZzeme zatadit do pfedmétu Vychova ke zdravi, do jehoz
udiva spadaji:

- skryté formy a stupné individualniho nasili a zneuzivani, sexuélni kriminalita - $ikana
a jiné projevy nasili; formy sexualniho zneuzivani déti; kriminalita mladeze; komunikace
se sluzbami odborné pomoci

- bezpectné chovani a komunikace - komunikace s vrstevniky a nezndmymi lidmi, bezpe¢ny
pohyb v rizikovém prostiedi, nebezpec¢i komunikace prostiednictvim elektronickych médii,
sebeochrana a vzajemna pomoc v rizikovych situacich a v situacich ohrozeni” (RVP ZV,
2017, s. 96).

O sikané se z4ci uéi také v predmétu Vychova ke zdravi, jehoz u¢ivo mimo pokryva mj. témata
jako ,$ikana, tyrani, sexudalni a jiné zneuzivani, brutalita a jiné formy néasili v médiich” (RVP
ZV, 2017, s. 50). Neni zde vak piesné uvedeno, zda se Zz4ci v ramci predmeétu dozvidaji také
o kybersikané, nebo pouze o klasické Sikané.

Didakticka prace s tématem

Je-li ucitel s problematikou kyberbezpeéi optimalné obeznamen, vyuzije ziskané kompetence
jednak v pedagogické praxi, jednak ve svém osobnim Zivoté. Je schopen uvédomit si rizika
spjaté se sdilenim osobnich informaci na internetu, zabezpedit sviij i¢et na Facebooku
z hlediska ochrany soukromi, obratit se pro pomoc v ptipadé, Ze by se v jeho tridé objevila
négjaka forma rizikového chovani na internetu (sexting, kybersikana, kybergrooming). V8echny
ziskané znalosti, dovednosti i postoje mtze predat svym zaktim. Z hlediska Zzaka je v oblasti
vyuky kyberproblematiky dilezité to, aby si dokéazal zabezpecit sviij et na Facebooku
a dal8ich socidlnich sitich z hlediska ochrany soukromi, aby si uvédomil rizika spojené se
sdilenim osobnich informaci ¢i s komunikaci s neznamymi osobami a aby dokazal vyhledat
pomoc v ptipadé, Ze se on nebo nékdo v jeho okoli stane obéti sexringu, kybersikany nebo
kybergroomingu.
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Nastaveni soukromi na Facebooku

Pokud pouzivame Facebook, je dilezité zkontrolovat, kdo uvidi nase sdilené ptispévky,
seznam nas$ich ptratel nebo kdo nas naptiklad na Facebooku mtZe vyhledat pomoci telefon-
niho ¢isla. To udélame tak, Ze na hlavni strdnce Facebooku klikneme tiplné nahoie na modré
lidt& na ikonu $ipky (posledni ikona) a z rozbalovaci nabidky vybereme moZnost nastaveni
a nasledné v levém sloupci vybereme zalozku soukromi. Pak uZ mtiZzeme upravit, kdo uvidi
nase sdilené prispévky, kdo ndm muiize poslat zadost o ptratelstvi a mnoho dal$ich véci. To,
komu se zobrazi ndmi sdilené ptispévky, mtZzeme nastavit také na hlavni strance pfimo pii
psani prispévku.

UZite¢né je také zobrazit si v nastaveni nase zaznamy o aktivitach, at vidime, jaké ptrispévky
jsme v minulosti sdileli, ptipadné u jakych ptispévkl jsme oznaceni. Oznac¢ovani u prispevka
lze nastavit v zaloZce timeline a oznadovani. V nastaveni mtizeme také zablokovat nékteré
uzivatele, kteti nas obtézuji nebo u kterych z néjakého diivodu nechceme, aby si mohli na
Facebooku zobrazit nas$ profil. Blokovany uzivatel nas pak nebude moci kontaktovat, nebu-
de si moci zobrazit piispévky na nasem profilu nebo nam nebude moci posilat pozvanky na
udélosti a aplikace. V8e zaleZi na tom, do jaké miry blokovani uZivatele nastavime. Podrobny
popis je k dispozici v ndpoveédé Facebooku.

Sexting, kyberSikana a kybergrooming

Sexting, kybersikana a kybergrooming jsou mezi détmi stale rozsitenéjsi. To dokazuje Vyzkum
rizikového chovani geskych déti v prostiedi internetu, ktery v roce 2014 realizovala Univerzita
Palackého v Olomouci, konkrétné Centrum prevence rizikové virtualni komunikace UP (pro-
jekt E-Bezpeti) ve spolupraci s partnery - firmami Seznam.cz a Google. Z vyzkumu vyplynulo,
7e déti si neuvédomuji rizika spojena se sdilenim osobnich informaci. ,Celkem 63 % (0 10 %
vice nez v r. 2013) dotazanych déti posle cizimu ¢lovéku své jméno a ptijmeni. E-mailovou
adresu mu sdéli 43 % z nich (12% narust)” (,Vyzkum rizikového chovani 2014, 2019).

Déti také stale ¢astéji provozuji sexting. Intimni fotografie na internetu sdili téméi 8 % déti,
kamaradtim nebo partnertim intimni fotografie posila vice nez 12 % déti. (,Vyzkum rizikového
chovéani 2014“, 2019). To je vysoké &islo a ucitelé, stejné jako rodite, by proto méli déti dosta-
te¢né informovat o moznych rizicich plynoucich ze sdileni takovych informaci. Informace
mohou byt zneuzity a sdileny na vetejné stranky nebo prostiednictvim nich mohou byt obéti
vydirany. Nasledkem sdileni intimnich materiali bylo v roce 2013 vydirano témeér 8 % déti
(,Vyzkum rizikového chovani 2014”, 2019). ZaraZejici je také to, kolik déti se na internetu
vystavuje riziku kybergroomingu. ,Celkem 40 % z nich by na vyzvu k osobnimu setkéni od
kamarada z internetu odpovédélo kladng, coZ je 0 4 % vice nez vr. 2013” (,Vyzkum rizikového
chovani 2014”, 2019).

Déti by meély védét, kam se mohou obratit pro pomoc v ptipadé, Ze se stanou obéti interneto-
vé kriminality. Internetovou poradnu nabizi naptiklad projekt E-bezpedi (,E-bezpedi”, 2018)
nebo se déti mohou obratit na linku divéry. Prevenci proti kybergroomingu a sextingu se
vénuje také potad Seznam se bezpetné (,Seznam se bezpetnég”, 2019), ktery pomoci kratkych
videi seznamuje déti a mladé lidi s riziky online komunikace. Rady, jak se bezpe¢né chovat
v internetovém prosttedi, poskytuje détem a dospivajicim také projekt Bezpe¢ny internet
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(,Bezpetny internet”), ktery nabizi i kratky navod na to, temu by se déti a mladi lidé pii online
komunikaci ¢i pouzivani internetu méli vyhnout. Jde o tzv. desatero bezpe¢ného internetu:

1. ,Nedavej nikomu adresu ani telefon. Nevis, kdo se skryva za monitorem na druhé stra-
ne.

2. Neposilej nikomu, koho neznas, svou fotografii a uz viibec ne intimni. Svou intimni fotku

neposilej ani kamarddovi nebo kamaradce - nikdy nevis, co s ni maZze nékdy udélat.

Udrzuj hesla (k e-mailu i jiné) v tajnosti, nesdéluj je ani blizkému kamaradovi.

Nikdy neodpovidej na nesluné, hrubé nebo vulgarni maily a vzkazy. Ignoruj je.

Nedomlouvej si schiizku ptes internet, aniz bys o tom ekl nékomu jinému.

Pokud narazi$ na obrazek, video nebo e-mail, ktery té Sokuje, opust webovou stranku.

Svér se dospélému, pokud té stranky nebo nééi vzkazy uvedou do rozpakt, nebo té

dokonce vydési.

8. Nedej $anci viram. Neotevirej pfilohu zpravy, ktera ptisla z nezndmé adresy.

9. Nevér kazdé informaci, kterou na internetu ziskas.

10. Kdyz se s nékym nechces bavit, nebav se.”

N ook w

K prevenci rizikového chovani déti na internetu je v8ak zapotiebi zapojit hlavné rodice
a udtitele na zadkladnich a stfednich 8kolach, kte#{ mohou zdktim zprostiedkovat informace
a pripadné jim nabidnout pomoc. Aktualnim p#ispévkem v rdmci preventivnich opatieni je
kurz Digitalni stopa Narodniho utadu pro kybernetickou a informacni bezpe¢nost (,Spustili
jsme kurz*, 2019).

Inspirace pro pedagogickou praxi

Téma je vhodné do u¢ebniho planu spole¢né s tématem ochrana pted viry a volba spravného
hesla (viz ptedchozi kapitola). P¥i vyuce by Zaci méli mit k dispozici poéitac ¢i jiné zatizent
s pfipojenim na internet.

Vyuku mtzeme zadit tim, Ze se Zakl zeptame, kde vSude o sobé na internetu sdileji informa-
ce (naptiklad socialn{ sit&, osobni blog). Poté mtizeme zadat prvni prakticky ukol - sdileni
informaci. Se zadky néasledné diskutujeme o tom, jaké informace o svych spoluzacich se jim
podatilo najit a jaka nebezpedi s sebou takové sdileni osobnich informaci nese. To mtize zZaky
motivovat k dal$imu praktickému tkolu - nastaveni soukromi na Facebooku.

Muazeme kratce predstavit Facebook a jednotlivé funkce jeho nastaveni nebo mtizeme zaky
nechat, aby si vSe proklikali samostatné a aZ poté jednotlivé body nastaveni okomentovat.
Pokud by néktery z zakt nemél icet na Facebooku nebo preferoval jinou socialni sit, mtze
si vyzkous$et nastavit soukromi na jiné socidlni siti. Dilezité je piedevsim to, aby si zaci
uveédomili, jaké moZnosti nastaveni soukromi sociélni sité nabizeji a pro¢ je daleZité jim
vénovat pozornost.

Na dalsi rizikové chovani (sexting, kybersikana, kybergrooming) maZzeme Zaky upozornit

prostiednictvim videi potadu Seznam se bezpeéné (,Seznam se bezpetnég”, 2019) a sdilenim
piibéhti obéti sextingu (,Sexting.cz”, 2013). Dulezité je s z4ky o téchto tématech diskutovat.
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Mizeme se naptiklad zeptat, zda s nékterou z téchto véci nemél zkusenost nékdo z jejich
okoli a zda védi, kde se pripadné mohou obratit pro pomoc. Na zavér hodiny udélame s zZaky
posledni aktivitu - desatero bezpecného internetu.

Aktivita 1 — Sdileni informaci

Z4ci se rozdéli do dvojic. Jeden (tito&nik) ma4 zjistit, jaké informace pomoci internetu dokaze
najit o tom druhém. S vyuzitim Google nebo jiného vyhledavade zkusi zjistit, jaké informace
o0 sobé jeho spoluzék na internetu sdilel (nebo je o ném sdilel nékdo jiny). Do vyhledavaciho
okna napi8e spoluzakovo celé jméno (miize vyuZit také booleovské operatory a napi. jméno
a prijmeni dat do uvozovek). Poté zkusi do vyhledavade zadat i spoluzakovo telefonni &islo,
email nebo dalsi kontaktni udaje.

Aktivita 2 — Nastaveni soukromi na Facebooku

Z4ci se seznami s nastavenim soukromi na jejich facebookovém tiétu. Podivaji se, jak nasta-
vit naptiklad to, kdo uvidi ptispévky, které sdileli, kdo je miiZze v ptispévcich na Facebooku
oznacovat, kde si zobrazi své zdznamy o aktivitach nebo jak mohou nékteré uzivatele zablo-
kovat. To je dtlezité také proto, kdyby se Zaci dostali do situace, kdy je na sociédlnich sitich
nékdo obtézuje.

Aktivita 3 — Desatero bezpecného internetu

Z4ci pracuji ve skupinach a maji na velky papir barevné sepsat hlavni bezpeénostni zasady
pfi pohybu na internetu. Pti tvorbé seznamu se mtZzeme inspirovat Desaterem bezpe¢ného
internetu (,Desatero bezpetného internetu”). Papiry se zdsadami nasledné vylepime na
viditelné misto ve tride.

Kuratorsky vybér informacnich zdroji

Bezpecny internet. (2019). Dostupné z http://www.bezpecnyinternet.cz/
Projekt upozornuje na rizika spojend s uzivanim internetu. Cili na déti, rodice i $koly.
Poskytuje mimo jiné rady, jak zabezpecit pocita¢, zdtraziiuje potiebu zabezpedéeni interne-
tového bankovnictvi a upozortiuje na rizika pti online komunikaci a pouzivani socialnich
siti.

E-bezpedi. (2018). Dostupné z https://www.e-bezpeci.cz/
Projekt E-bezpeti se zamétuje na prevenci, vzdélavani, vyzkum intervenci a osvétu pied
rizikovym chovanim na internetu. Zameétuje se na kybersikanu, sexting, kybergrooming
a dalsi formy rizikového chovani na internetu. Podporuje také pozitivni vyuzivani IT ve
vzdélavani a bézném Zivoté.

Kopecky, K. (2015). Rizikové formy chovdni ¢eskych a slovenskych déti v prostiedi internetu.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci.
Publikace se vénuje rizikovému chovani na internetu, popisuje kybersikanu, kybergroming,
sexting a rizikové chovani na socialnich sitich. Shrnuje vysledky tfi vyzkumu realizovanych
Centrem prevence rizikové virtualni komunikace Pedagogické fakulty Univerzity palac-
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kého v Olomouci v letech 2014 a 2015. Jejim cilem je ptedevsim prevence proti tomuto
rizikovému chovani déti na internetu.

Seznam se bezpec¢né. (2019). Dostupné z https://www.stream.cz/porady/seznam-se-bezpec-
ne
Cilem potadu Seznam se bezpeéné je prevence proti kybergroomingu a dal$im formam
kyberkriminality. Na webu je moZno najit riznd videa zamétend na ndastrahy spojené
s navazovanim kontaktl s nezndmymi lidmi na internetu.

Narodni diad pro kybernetickou a informacni bezpe¢nost. (2019). Spustili jsme kurz kyberne-
tické bezpecnosti pro déti. Dostupné z https://www.nukib.cz/cs/informacni-servis/aktuali-
ty/1369-sputili-jsme-kurz-kyberneticke-bezpecnosti-pro-deti/
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11 Multimédia pro rozvoj informacni
gramotnosti

Soucasné $kola nutné musi reagovat na viudypititomny vliv technologii, a tak by mélo byt
zdmeérem ucitelt vyuzivat nejen digitalni zatrizeni, kterd jsou soucasti vybaveni $koly, ale
také mobiln{ zatrizeni, kterd si do $koly prinéseji sami zaci. Edukaéni ¢innosti s riznymi typy
zatizenf se stird rozdil mezi $kolnim a mimoskolnim svétem vzdélavani a uceni, coz zptisobuje
mimo jiné zménu v pouzivani metod a forem vyuky doprovazenou $irokym spektrem technic-
kého vybaveni, které mtize uditel spoleéné se zaky ve vyuce vyuzivat (typicky metoda BYOD").
Z&ktm tak ucitel nabizi prileZitost uvédomit si, Ze mobilni telefony nebo tablety nejsou pouhou
hrackou v jejich rukou, ale Ze se jedné o zatizeni, kterd umoziuji ziskavat, zpracovavat a sdi-
let informace. Tato zatizeni se tedy didakticky ti¢elnou formou vyuziti mohou stat dalezitym
pracovnim ndstrojem zakova vzdélavani a celozivotniho osobnfho rozvoje. Tematika je velmi
$iroka a vedle modernich p#istupti k didakticky t¢elnému vyuziti vlastnich zatrizeni zakt ve
vyuce do ni spadaji témata jako sdilena uloZisté, online spoluprace a obecné vyuka zaloZzena
na vyuzivani dotykovych vzdélavacich zatizeni. Tato kapitola se vybérove vénuje predevsim
aktudlnim multimédiim a jejich vyuZiti v rozvoji informaéni gramotnosti zakt, v reflektivni
roving uéitelovy praxe pak vyuziti tabletti v meziptedmétovych aktivitach.

Multimédia ve vyuce

S rozvojem zavadéni ICT do vzdélavani se zadaly stdle vice vyuzivat multimedialni a hyper-
medialni u¢ebni pomucky. V takovém ptipadé mluvime o tzv. multimedidlnim uc¢eni (Dostal,
2009), které mimo jiné odkazuje k didaktickym myslenkdm Jana Amose Komenského: ,Proto
budiz uéiteliim zlatym pravidlem, aby v8ecko bylo ptedvadéno smysltim, kolika mozno. TudiZ
véci viditelné zrakuy, slysitelné sluchu, vonné ¢ichu, chutnatelné chuti a hmatatelné hmatu;
a miZe-li néco byti vnimano najednou vice smysly, budiz to piedvadéno vice smyslam* (Dostal,
2009). Pt vyuce s multimedialnimi nastroji maZe uditel vyuzivat napiiklad elektronické
ucebnice, interaktivni prezentace nebo vzdélavaci videa. Pravé video je médiem s velkym
edukacénim potencidlem, o ¢emz svédéi vyuzivani naptiklad videi Khan Academy nebo jeji
¢eské mutace Khanovy $koly v ¢eské $kolni praxi. Video ptitom nemusi byt pouze solitérnim
edukacénim prvkem vyuzivanym ucitelem pro dany vzdélavaci obsah zprostiedkovany zakim,
¢asto je integrovano do vétsich vzdélavacich celkt. Z technologického pohledu je vyuziti
videa ve vyuce trojiho typu:
- video jako vyukova ¢innost, kterou provadéji zaci pro plnéni zadanych dkolt, jako je
natoc¢eni zpétné vazby, analyza filmu apod.;
- video jako médium predavajici vzdélavaci obsah, coz je typicky ptiklad video kurzt, videi
Khanovy $koly, videi You Tube nebo MOOC;
- video jako néastroj pro dalsi praci &i analyzu obrazu (Cerny, 2017).

7 BYOD neboli ,Bing Your Own Device" je zna¢eni pro takovy ptistup k vyuce, kdy Zak pracuje na svém vlastnim ICT
zatizeni, které si ptinesl z domu a za néjz nese zodpovédnost.
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S multimedialnim obsahem je moZné pracovat také pi#i rozvijeni informacénich a digitalnich
dovednosti zakd v béZné skolnf praxi, pti¢emz je nutné vzit v potaz to, Ze tvorba multimedial-
nich u¢ebnich pomticek ma rizné stupné naroc¢nosti podle toho, kdo je vytvati a k jakému tice-
lu jsou urceny. Je tedy tfeba, aby ugitel, pokud zatazuje tvorbu multimedialnich pomticek jako
vzdélavaci obsah do své vyuky, predem ptizptisobil kritéria tvorby takovych online produkta
a naroky na jejich hodnoceni konkrétnim podminkam studijni skupiny, s niz pracuje.

Nastroji na vytvareni multimedialnich ué¢ebnich pomucek je nepteberné mnozstvi, lisi se
jak naroc¢nosti vyuziti, tak cenou i jazykovou mutaci. V této kapitole je pro potieby edukaéni
praxe predstaven nastroj Adobe Spark, ktery je vyuZzitelny nejen pii tvorbé videi, ale také je
mozné v ném zpracovat interaktivni prezentace nebo grafické ptispévky na socialni sité.

Zarazeni tématu do ramect informaéni gramotnosti
a kurikularnich dokumentu

Téma vyuziti multimédif ve vyuce je zataditelné do kazdé ze t¥i komponent rdmce Media and
Information Literacy dle UNESCO. Proces tvorby vzdélavaciho videa zahrnuje jak definovani
potieby informaci, tak i jejich nasledny sbér za sou¢asného vyuziti ICT (komponenta 1 Piistup),
déle pak vyhodnoceni relevance nalezenych informaci (komponenta 2 Evaluace), kone¢né
(komponenta 3 Tvorba) vytvareni a sdileni hotového multimedialniho obsahu (Framework
MIL, 2013).

V Metodice pro hodnoceni rozvoje informaéni gramotnosti dle CSI miizeme re$ené téma
najit v oblasti Zpracovat informace a vyuZit je k zndzornéni. V indikatoru oblasti nazvaném
Lzpracovani zvuku a videa“ je definovana otekdvana standardni uroveii kompetence pro
7aky 9. trid: ,Z4k sesttiha kratky multimedialni zdznam, konvertuje ho do vhodného formétu
a publikuje on-line* (Metodika, 2015). RovnéZ je formulovana otekavana vynikajici drovern
(vyuzitelna naptiklad pro praci s nadanymi zaky): ,Zak kombinuje zvuk, obraz, video, titulky
a efekty i z nékolika zdrojt primétrené s ohledem na tcel zpracovani. Vysledek integruje do
svych dokumentt.” (Metodika, 2015).

Téma vyuziti multimédii ve vyuce lze propojit s nékolika vzdélavacimi oblastmi definovanymi
RVP ZV. Prvni dtilezitou oblasti, v niz je vyuziti multimédii Zadouci, je oblast Jazyk a jazykovéa
komunikace, protoze pii vytvareni multimedidlniho obsahu Zaci pracuji s textem jak v psa-
né, tak mluvené formé, a pro vyslednou kvalitu vystupu je nutnéa pravopisna a gramaticka
korektnost. Klicovou vzdélavaci oblasti vyuzivani tohoto tématu jako vzdélavaciho obsahu
je oblast Informaéni a komunikaéni technologie - zak ziskava dovednost potizovat materi-
aly z nashroméazdénych a vyttidénych informaci a nasledné zpracovat do podoby finalniho
multimedialniho vystupu. Prace s multimedidlnimi néstroji rozviji u zakt také kreativitu
a schopnost pracovat s vizudlné obraznym vyjadienim, coZ jsou edukaéni témata spadajici
do vzdélavaci oblasti RVP Umeéni a kultura. V obsahu doplitkovych vzdélavacich obort se
pak popisované problematika vyznamné dotyka dramatické vychovy, zejména s ohledem na
vytvateni video ptib&hi, na coZ logicky navazuje filmové/audiovizualni vychova, opomenout
nelze ani etickou vychovu (RVP ZV, 2017).
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Didakticka prace s tématem Adobe Spark

Pro vyuziti multimédii zaky ve vyuce muaze ucitel stanovit riznorodé edukaéni cile. Kapitola
vénovand v této publikaci nastroji Adobe Spark je zamétfena na tvorbu multimedialnich
objektii a moznosti jejich nasledného vyuziti.

Z pohledu ucitele je online nastroj Adobe Spark vyuZitelny jednak pro zpestieni vyuky, dava
ptilezitost atraktivnim zptisobem vtahnout zaky do ué¢iva dané hodiny, ptipadné umoziuje
ptevracené tiidy (flipped learning), a pravé v tomto eduka¢nim modelu jsou vzdélavaci videa
klitovym faktorem (,Prevracena ttida“, 2017).

Pro zaky ma vytvateni multimedidlniho obsahu, kromé uz zminéného zvys$eni atraktivity
vyuky, vyznam v tom, Ze zvy$uje jejich informaéni gramotnost v aspektech vyhledavani infor-
maci, jejich vyhodnoceni, zpracovani do jiné formy a naslednou prezentaci a sdileni. Prace
s nastrojem Adobe Spark rozviji také kreativitu zakl a zlepsuje jejich digitalni kompetence
(,Digitalni kompetence: zadsadni dovednost 21. stoleti pro uéitele a studenty”, 2017). Atrak-
tivita a vyuzitelnost prace s multimedidlnim obsahem u zakt je posilovana také faktem, ze
pro zaznamendvani videi mohou Z4ci vyuZivat svoje mobilni telefony a tablety (¢imzZ je pod-
porovan moderni edukaéni ptistup v metodé BYOD), a ucitelé tak nemuseji fesit porizovani
a organizacéni uspotradani dalsiho technologického vybaveni.

Jak uZz bylo zminéno, online néstrojii na tvorbu multimedialnich vzdélavacich materiali je
velké mnozstvi, pro tuto kapitolu publikace byla vybrana webova aplikace Adobe Spark.
Umoziiuje vytvaret nékolik variant multimedialnich vystupd, v zdkladni verzi zdarma, pti-
¢emz placend verze verzi zakladni rozsiruje pouze o prvky, které pro béZnou praci ve vyuce
nejsou relevantni.

Prosttedi nastroje Adobe Spark je intuitivni, a ptestoZe je v anglickém jazyce, k vétsiné tkont
postaci zédkladni znalost angli¢tiny. Pro praci s online nastrojem je nutné mit uzivatelsky ucet,
1ze v8$ak vyuzit i ptihlaSeni prostiednictvim tétu na socidlnich sitich. Vyhodou uzivatelského
uctu je to, Ze vSechny vytvoiené produkty jsou po ptihlaseni dostupné na jakémkoli poéitaci,
kde je mozné s nimi dale pracovat, tedy upravovat je, prezentovat nebo sdilet. Po ptihlaseni
je mozné zacit tvorit novy objekt, tedy grafiku, webovou prezentaci ¢i video.

Grafika

Pro tvorbu grafiky (nebo infografiky) jsou na vybér desitky $ablon, nékteré ptimo uzptisobené
ke konkrétnimu vyuziti, naptiklad jako uvodni fotografie na Facebook, pfispévek na Instagram
nebo pozadi t¢tu na Twitteru. Samotna uprava v online nastroji je velice intuitivni, je nutné
na zacatku ¢innosti vybrat §ablonu a v ni poté editovat text, ménit pfednastavené obrazky
za vlastni (pt{padné vyuZit nabidky propojenych bezplatnych fotobank), upravovat velikost
obrazkt, otacet je podle potieby nebo zménit barevnost jednotlivého obrazku, ptipadné celé
grafiky. Vyslednou grafiku (infografiku) je pak mozné stadhnout jako obrazek nebo pdf.

78



Prezentace

V nabidce online néstroje Adobe Spark lze vyuZit také moZnost tvorby multimedialn{ pre-
zentace, coZ je pro $kolni prostiedi vhodny prvek, vyuzitelny jako vzdélavaci obsah napti¢
predméty, ale také jako ndastroj prezentace $koly pfi riznych ptilezitostech. Princip tvorby
prezentace v nastroji Adobe Spark je zaloZen na vkladani modulti - témi mohou byt obrazky;,
textova pole, videa, ikony s funkci odkazli na webové stranky, riizné koldze nebo vzajemné
kombinace vy$e uvedeného. Pracuji-li s nastrojem Z4ci ve vyuce, mohou do prezentace vkla-
dat vlastni obrazky, také je mozné vyuzit bezplatné fotobanky, které jsou s nastrojem ptimo
provazané, a neni tedy nutné, aby si zaci obrazky pted vlozenim ukladali do svého zatizeni.
Videa se do prezentace v nastroji Adobe Spark vkladaji pies URL odkaz, takze v ptipadé,
Ze ma zak pro dané vyukové téma vlastni video, ptedem ho nahraje do prostiedi internetu,
naptiklad na YouTube. Tvorba a iprava prezentace jsou intuitivni a vyslednd prezentace je
kvalitné ztvarnéna, coz se projevuje ptedevs$im pii online prezentovani, pti némz muaze zak
prohlizeni doplnit kreativné zpracovanymi efekty. Vyslednou prezentaci vytvorenou v nastroji
Adobe Spark je mozné ulozit do forméatu pdf.

Video

Nejvice propracovanym nastrojem webové aplikace Adobe Spark je néstroj pro tvorbu videi.
Uzivatel (at uditel, nebo zak ve $kolnim prostiedi) si v prvni fazi miZe vybrat z nékolika
$ablon, které jsou pripraveny pro rtizné typy videi dle ucelu. Naptiklad pro vyuZiti videa ve
vzdélavaci aktivité, typicky pfi vyucovaci hoding, je uveden u doporu¢ené $ablony uveden
sled jednotlivych ¢4sti videa v poiradi (1) predstaveni tématu, (2) vysvétleni pojmu, (3) ukézani
ptikladu, (4) vysvétleni prikladu, (5) evaluace a (6) shrnuti. Tento postup je piitom uvadén
jako fakultativni.

Samotn4 tvorba videa je velice snadna. Do jednotlivych ¢asti se mtize vlozZit video (ptedem
uloZené do poditace), obrazky, text anebo kombinace uvedeného. Je moZné obrazovku roz-
dglit a v jedné ¢4sti mit video, ve druhé ¢asti text. Do kazdé sekvence (kterda ma maximalné
30 vtetin) 1ze vlozit mluveny komentai nebo podkreslovaci hudbu. V3e lze zpétné editovat,
jednotlivé sekvence jednoduse preskladat nebo kopirovat. Vysledné video lze sdilet nebo
stdhnout do pocitace ve formatu MP4.

Adobe Spark je komplexni online ndastroj, ktery se snadno ovlada a i v bezplatné verzi nabidne
$irokou $kalu moznosti tvorby multimedialnich vyukovych materiali. Relativni nevyhodou
je anglické jazykové prostiedi a také skutec¢nost, Ze psany text ne zcela zvlada ¢eskou dia-
kritiku. Nenahrazuje ji ale prazdnymi ¢tverecky, takze lze problém eliminovat pouzivdnim
silngjsiho pisma.

Vyhodami implementace multimedialnich materialti do vyuky je celd fada. Pokud s nimi
pracuje zak jako s formou zprosttedkovani vzdélavaciho obsahu, vice a déle si zapamatuje
informace, které jsou mu pies multimedialni prostiedi sdélovany. Multimedialné zprostied-
kovany vzdélavaci obsah je pro zaky také atraktivnéjs$i nez pouze tisténé zdroje informaci.
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Inspirace pro pedagogickou praxi

Pokud s aplikaci Adobe Spark zak aktivné pracuje a cilem vyuky je tvorba videa nebo pre-
zentace, ziskava zak jednak dovednost pracovat s informacemi v roviné zpracovani, tvorba
a prezentace ¢i sdileni (viz vy3e v této kapitole). Pokud uéitel tvorbu videi v aplikaci Adobe
Spark zatadi do vyuky, maji Zaci piilezitost pracovat metodou BYOD, pii niz vyuZzivaji svoje
mobilni telefony nebo tablety, které se tak do¢asné meéni z pouhého zdroje zabavy na funkéni
a didakticky u¢elnou uéebni pomticku.

Utitelé mohou vzdélavaci videa vyuzit naptiklad p#i aplikaci vyukového modelu ptevracené
tiidy. Zaci vyudovaci téma zpracuji na niz$ich trovnich Bloomovy taxonomie v domécim
prostiedi (samoziejme za piedpokladu, Ze Zaci maji i v domacim prostiedi ICT k dispozici
dostupné) prostiednictvim zhlédnuti vzdélavaciho videa, ¢as ve $kolni vyuce je poté vyuzit
k rizené diskusi a analytické praci s vyu¢ovacim obsahem. Implementace tohoto modelu
v$ak vyzaduje peclivou ptipravu uditele, v opaéném piipadé je model prevracené tiidy kon-
traproduktivni (Brdic¢ka, 2013). Utitel miiZe videa vyuzivat ptimo ve vyuce bez pfedchoziho
nasdileni zaktm. v tom piipadé ovéem neni prace s videem tak efektivni z hlediska tdspory
¢asu pro diskusi a aktiviza¢ni praci s tématem uciva jako v modelu ptevracené ttidy.

V této kapitole, vénované vyuziti multimedialnich a mobilnich dotykovych zatizeni ve vyuce, je
prezentovano nékolik ptiklad dobré praxe vyuzivani vzdélavacich technologii uciteli a zaky.
Jedna se o aktivity vzeslé z reflektivnich praxi uciteld, kteti byli participanty spole¢enstvi
praxe v modulu Informaéni gramotnost projektu OP VVV ,Zvy$eni kvality vzdélavani zak,
rozvoje klitovych kompetenci, oblast{ vzdélavani a gramotnosti.“!®

Aktivita 1 - Adobe Spark

Pokud si Z4ci osvoji tvorbu vlastnich multimedialnich materiali, mohou diky této kompetenci
pracovat na raznorodych tkolech, nejen v doméaci ptipravé. Zamérime-li se na popisovany
nastroj Adobe Spark, pak mohou ptes graficky modul tvotit plakatky nebo pozvanky na rtizné
$kolni i své soukromé akce, pres prezenta¢ni modul mohou shrnovat téma uc¢iva a Adobe
Spark tak plni funkci néstroje reflektivni faze vyuky. V rdmci prace s vyu¢ovacim obsahem
mohou Z4ci vytvorenym videem naptiklad popsat nebo zhodnotit historickou udalost, sestithat
a prezentovat zazitky ze $kolniho vyletu, zdokumentovat sviij bézny volny den nebo natocit
video recenzi na knihu, kterou pravé ptecetli, do hodiny literarni vychovy.

Aktivita 2 - PouZziti tabletu na opakovani uc¢iva

Zéakladem evaluaéni aktivity je sada osmi listli s vytisténymi QR kody, ve kterych byly ptredem
pripraveny otazky na opakovani u¢iva daného predmeétu. V evokadni fazi aktivity ugitel vyvola
diskusina téma QR kédu a zkuSenosti zakt s nimi. Poté Zaci pracuji s tabletem, pomoci néhoz
maji zaddno pre¢ist otdzku a na papir zapsat odpovéd. Zak, ktery méa véech osm odpovédi
zpracovanych, dostava od ugitele zpétnou vazbu. Zaci, s nimiZ byla tato vyukova aktivita
realizovana, ji hodnotili jako zdbavnou formu opakovani teorie.

8 Jedna se o spolupracujici ucitele a spoluautory této publikace ze zdkladnich $kol v Chotéboii a Slavkové u Brna.
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Aktivita 3 - Mobilni technologie s aplikacemi pro zaznam intenzity
zvuku a ténovy generator v piirodovédném vzdélavani

Vyukova aktivita je zamétena na vyuziti vzdélavacich technologii a online aplikaci pi#i
raznych typech méteni zvuku a rozviji mezipfedmétové vztahy v pfirodopisu a informatice
a také informac¢ni gramotnost a digitalni kompetence z4ka. Zaci pracuji s tablety a maji
v nich instalované aplikace jednak pro zdznam intenzity zvuku, jednak ténovy generator.
Cilem aktivity je to, aby Zaci s aplikaci pro intenzitu zvuku métili vSe, co 1ze v dané vyuco-
vaci hodiné v prosttedi vyuky méftit - ticho ve tfidé, velky hluk, tlesknuti z blizka, z dalky
a dalsi. Méteni si Zaci zaznamendavaji a poté probiha diskuse nad o¢ekavanymi nebo odha-
dovanymi i skute¢nymi vysledky. V rdmci vyuc¢ovaci hodiny nebo projektu poté zaci méii
ténovym generatorem v tabletu frekvenéni rozsah svého vlastniho sluchu. Zvuky pousti ptes
venkovni reproduktory a se sluchatky a zaznamenavaji téz citlivost ucha na razné frekvence.
Vyukovou aktivitu lze zatadit jako vzdélavaci obsah naptiklad do vyuky ptirodovédy nebo
pfirodovédného seminate na 2. stupni zakladni $koly, typicky v 6. ro¢niku.

Aktivita 4 - Vyuziti dotykového zarizeni v terénni prirodovédné
vyuce

Vzdélavaci technologie je zatazena do vyutovaci hodiny ptirodopisu (ptipadné piirodovédy),
designované jako terénni vyuka, jako nastroj dosazeni vzdélavaciho cile, jim Ze je tvorba
protokolu. U¢ivem, s nimZ pracuje ucitel i Zaci, je ttidéni rostlin do taxonomickych skupin.
Vyuka md dvouhodinovou ¢asovou dotaci, vstupnimi pozadavky na zéka jsou znalost prace
s tabletem, znalost probiraného ué¢iva a ovladani prace s textovym editorem. U¢itel a Zaci
pouzivaji jako informaéni zdroje u¢ebnici pfirodopisu pro 7. roénik a databanku materialt
BioLib, rovnéz encyklopedie. Pro ispésnou realizaci vyuky je ti‘eba zajistit funkéni tablety
$kolni provenience nebo zakovské osobni v metodé BYOD.

Prvni vyuéovaci hodina probih4 jako terénni vyuka - béhem ptirodopisné vychéazky do okoli
$koly maji Zaci za tkol zaznamenat si nazvy rostlin. Vyuzivaji dotykové zatrizeni k zapisu
a také k tomu, Ze si potizuji fotografie zastupcti rostlin. Rozdéluji zastupce do pitedem uréenych
skupin (nahosemenné, krytosemenné rostliny, jednodélozné, dvoudélozné rostliny a mechy).
Druhd vyucovaci hodina probih4 ve $kole - Zaci pracuji ve t*idé se ziskanymi informacemi
(fotodokumentace, nazvy rostlin) a vytvaieji dle zadani pfedem definovany dokument (proto-
kol). Pokud jim n&jaké informace chybi, vyhledavaji je na internetu (pouZivaji atlasy rostlin).
Vystup ve formé protokolu zpracovaného v textovém editoru zaci posilaji na mailovou adresu
uciteli k hodnoceni.

Kuratorsky vybér informacénich zdroju

Janik, T., & Minatikov4, E. (2011). Video v uditelském vzdéldvdni: teoretickd vychodiska - aplika-
ce - vyzkum. Dostupné z http://www.ped.muni.cz/weduresearch/publikace/pvtp21.pdf
Publikace autort z Institutu vyzkumu $kolniho vzdélavani Pedagogické fakulty MU a pii-
zvanych odbornikt pojednava o vyuzitelnosti a vyuziti videa v pregradualnim a dal$im

v vy
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teoretickych vychodisek sledované problematiky, od nichZ se smétuje k ukazkadm kon-
krétnich aplikaci a vyzkumnych Setfeni.

Sudikové4, N. (2017). Prevrdcend tiida: technické a pedagogické prostiedky pro jeji realizaci.
(diplomové prace, Masarykova univerzita). Dostupné z https://is.muni.cz/th/vizni/
V teoretické ¢asti diplomové prace je podrobné popsana vyukova metoda prevracené tiidy
a jsou predstaveny pedagogické prostitedky jeji aplikace ve $kolni praxi. Déle je pozornost
vénovana projektiim a nastrojlim vyuzivanym pro tispé$nou realizaci ptevracené tridy.
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12 E-portfolio jako efektivni nastroj uceni

E-learning se do povédomi uditelti a zaka dostava hlavné prostiednictvim realizovanych
e-kurzy, sdileni elektronickych studijnich materiald, specificky zamétrenych webovych
stranek a portala se zpracovanym ucéivem v elektronické formé. Nicméné i e-learning se
spole¢né s technickymi prosttedky posouva a vyviji. V souc¢asnosti je stale vétsi dtraz kla-
den na interaktivitu studijnich opor a komplexnost jak asynchronniho, tak synchronniho
online vzdélavani, kam patii zvlasté vyuziti LMS a jejich nejriiznéjsich aktualnich modula
a rozsifeni jako zdkladu pro vytvoireni viestranného online vyukového prostiedi (napi.
BigBlueButton apod.). Stale ¢astéji jsou tyto opory propojeny s online osobnim souborem
dokumentt (e-portfoliem), ktery obsahuje dosavadni prubéh, soutasny stav, popiipadé dal-
$i plan osobniho rozvoje a ptehled osvojenych kompetenci uzivatelem. E-learning se diky
tomu stava jednou z kli¢ovych slozek celozivotniho vzdélavani s dirazem na autoedukaci
a zkusenostneé reflektivni uc¢eni.

E-portfolio, Zak a ucéitel

Vedeni si e-portfolia (elektronického ¢&i digitalniho portfolia) je dnes velmi efektivni a moder-
ni metodou, ktera se uplatiiuje v oblasti jak neformalniho, tak také formalniho vzdélavani.
V druhém zminéném je v8ak stdle ¢asto vnimano jako metoda netradiéni. O e-portfoliich se
patrné nejéastéji hovoii v kontextu sekundarniho a terciarniho vzdélavani. Mtzeme v$ak
také narazit na vyzkumy, které poukazuji na smysluplnost zatazeni e-portfolia do vzdélavani
primarniho. I pfes rozsiteni digitalnich technologii, a faktu, Ze jsou dnes integralni sou¢asti
zivota mnoha lidi, je dnes patrné stéle znaméjsi papirova podoba portfolii. Ptikladoveé lze
uvést portfolia zadkt z vytvarné vychovy. Je to v8ak pravé digitalni forma, kterd mutize byt
pro zaky druhého stupné v mnoha pfipadech atraktivnéjsi a p¥inasi sebou celou fadu velice
zajimavych moznosti a benefit. Kviili tém je zajisté dobré vénovat pozornost, nebot jde
o zajimavy nastroj napiiklad pro podporu uceni.

E-portfolia a jejich tvorba jsou tématem, které je aktivné feSeno v ramci projektu Spole-
censtoi praxe. Nalézt jej 1ze konkrétné v modulu tykajicim se Informaéni gramotnosti, kde
spadé do posledniho tematického okruhu vénujicimu se tomu, jak se e-learning dostavéa do
soucasné vyuky.

Mame-li pojmenovat smysluplnost a cil tvorby e-portfolii, pak je nutné podotknout, Ze jde
o véc do zna¢né miry vdzanou na typ portfolia, kterym se vénujeme nize. Smysluplnost pro
ucitele lze spatiovat naptiklad v moznosti lepsi identifikace vzdélavacich potteb zaku. Ziskat
muze také podklad pro spravedlivéj$i hodnoceni zakt a zlepsi jejich zapojeni a zvy$i motivaci.
Mize tak sledovat vyvoj u¢eni a pokrok daného studenta, a poskytovat efektivnéjsi zpétnou
vazbu (Theodosiadou, & Konstantinidis, 2015, s. 18-19).

U zakt pak muzeme Fici, Ze smysluplnost vedeni portfolia mtuzeme nachézet v podpoie krea-

tivity a sebetcty. Rozvijena je vsak také sebereflexe, podpoieno je také ptremysleni o vlastnim
uceni. Rozvijeny jsou samoregulaéni strategie ucenf, také prace s technologiemi a pozitivni
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postoj k nim. Z4ci se mohou naudit ugit se, podporeno je rovnéz celoZivotni ueni (Theod-
osiadou, & Konstantinidis, 2015, s. 18-19). E-portfolio v§ak mtiZe také podporovat u zaku
pameét a pomoci s rozvojem dal$ich dovednosti, jakymi je naptiklad fotografovani a psani
(Saarinen, Seitamaa-Hakkarainen, & Hakkarainen, 2016, s. 35-36). Zak se mtiZe naudit také
to, jak sdm sebe prezentovat.

Vyzkumné pole e-portfolii

Ackoli se vétsina zdroju vénujici se uplatnéni portfolii pro vzdélavaci ucely soustiedi na
stiedoskolské a vysokoskolském prostiedi, 1ze se setkat i se skute¢né zajimavymi studiemi
z prostiedi zédkladnich 8kol, a to jak prvniho, tak druhého stupné. Ty poukazuji na pozitivni
pfinosy v edukaci. NiZe z fady provedenych studii ilustrativné uvadime dvé vybrané, které
probéhly jiz na prvnim stupni zédkladnich skol.

Cilem pripadové studie provedené v Recku bylo zkouméni vlivu zaé¢lenéni portfolii do vyuky
na prvnim stupni zdkladni §koly. Studie se zti¢astnilo celkem 14 zakt ve véku osmi let, kteti
se tvorbé portfolia vénovali po dobu étyf mésicti v ramci vyuky. Z4ci na konec vysledna port-
folia a tvorbu prezentovali pied rodi¢i. Pro iéel tvorby a prezentace portfolii byly z davodu
snadnosti uziti zvoleny Google dokumenty a Powerpoint. Vysledky studie ukazaly, Ze imple-
mentace e-portfolii do vyuky méla piinos u zZakt v rozvoji sebeticty u zakt. Tvorba portfolii
se také ukdazala jako efektivni nastroj pro hodnoceni a dopomohla také dokonce k vét§imu
zapojeni a zajmu rodi¢t (Theodosiadou, & Konstantinidis, 2015).

Dalsi studie z finského prostiedi se pak a zamétovala na zjisténi zkusenosti zaka vyuzitim
e-portfolii, konkrétné na benefity, které tato metoda se sebou do vzdélavani ptinasi. Vyzkumu
se zuc¢astnilo celkem 38 74k, kteti si vedli portfolio za u¢elem dokumentace v rdmci jednoho
rukodélné zameéteného predmétu po dobu t# let, od 3. do 5. t¥idy. U téch bylo pomoci rozho-
vort zkoumano to, jaké maji ndzory na pifinos ¢iv zku$enosti s tvorbou portfolii. Pro ucely
tvorby zaci vyuzivaly aplikaci Book Creator od Apple. Soucasti portfolii byly texty a fotky
vytvorené zaky. E-portfolio mélo od 3 do 50 stran za rok. Vyucujici daval na portfolio zaktim
jednu ¢i dvé zpétné vazby za meésic. Portfolio mu bylo pomtckou p#i hodnoceni, nicméné
horsi portfolio nebylo divodem pro hor$i znamky. Vynikajicim portfoliem si v8ak zak mohl
zndmku zlepsit. Vyzkum piinesl zjisténi, Ze vétsina zicastnénych zakt neméla vétsi problémy
s uzivanim technologie a Ze byla s metodou spokojena. (Saarinen, Seitamaa-Hakkarainen,
& Hakkarainen, 2016)

Zarazeni tématu do ramct informaéni gramotnosti
a kurikularnich dokumentu

Pokud budeme chtit tvorbu e-portfolia zaradit do rimce Media and Information Literacy dle
UNESCO, patrné jej umistime do druhé a t¥eti komponenty. V komponenté (2) Evaluace spada
pod v8echny jeji ¢asti - témi jsou porozuméni, hodnoceni, evaluace a organizace. Z kompo-
nenty (3) Tvorba jde zejména o ¢4st tvaréi vyjadieni (Framework MIL, 2013). Toto zaiazeni
1ze odtvodnit na zékladé skute¢nosti, kterymi se budeme zabyvat niZe. Jde ptedevsim o to, Ze
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pii tvorbé portfolia musi zak dokazat smysluplné uttidit jeho obsah. Zaroveii jej véak musi
také chapat a dokazat posoudit a ohodnotit.

Zarazeni elektronickych portfolii do vyuky mtze vyznamnym zptsobem ptispét k rozvo-
ji klicovych kompetenci, které jsou definovdny RVP ZV. Rozvijena je piedev$im zejména
kompetence k uceni, ale také naptiklad kompetence komunikativni. V rdmci definovanych
vzdélavacich oblasti lze spattovat silnou navaznost na vzdélavaci obor, kterym jsou Infor-
macni a komunikaéni technologie. Z ciltt definovanych RVP ZV u této oblasti si dovolime
vyzdvihnout ten, ktery #ik4, Ze tato oblast vede zaka k ,tvofivému vyuzivani softwarovych
a hardwarovych prostiedkt pti prezentaci vysledkt své prace” (RVP ZV, 2017, s. 38). V ram-
ci vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace ma portfolio vazbu na vzdélavaci obsahy, kterymi
jsou Vyuziti digitalnich technologii a Svét prace. Nutno podotknout, Ze portfolio mtze mit
navaznost také na dalsi vzdélavaci obory. Portfolia mohou, a dle naseho soudu by méla, byt
vedena také v ramci konkrétnich ptedmétd, napiiklad ¢eského jazyka a literatury.

Didakticka prace s tématem

Pokud bychom méli e-portfolio jednoduse definovat, mohli bychom vyjit z obecné definice
portfolia a poznamenat, Ze jde o jeho elektronickou podobu. Anna Tomkova (2007) vhodné&
definuje portfolio, kdy% pise, e ,Zakovské portfolio je usporddany a komentovany soubor
vybranych materialti, vznikajicich béhem uéeni zaka. Neni cilem uéeni zakd, ale prosttedkem
k nému. Dulezité jsou proto ¢innosti, kterym se Zzaci v pribéhu prace s portfoliem vénuji,
tj. pfedevsim sbirani, tfidéni, priabézné reflektovani a sebehodnocent, sdileni, prezentovani
a obhajovani.“ Materialy, které mohou byt souc¢asti zakovskych e-porfolii, mohou byt digitalni
artefakty rtiznorodého charakteru. MuiZe jit o fotografie, videa, vytvotené infografiky, ¢i texty
a spousty dalsich. ,Souéasti portfolia mohou byt rovnéz plany ¢&i cile jedince, kterych chce
v budoucnosti dosdhnout” (Zounek, Juhanak, Staudkova, &Polacek, 2016, s. 128).

Cerny (2017, s. 20) pak poznamenéavé, e jde o ¢innost, kterd m4 primarné prezentaéni
a komunikaéni rozmér, kdy se tviirce snazi druhym ukézat, ¢im je, co déla a z jakého davo-
du. MuZe jit v8ak o ¢innost, ktera slouzi pro jeho osobni reflexi a efektivnéjsi u¢eni se. Na
obecné urovni tak lze rozlisit tii typy portfolii. Jsou jimi portfolia prezentaéni, pracovni
a hodnotici (Strakova, 2010). Pro pracovni portfolio se v odborné literatute také vzil pojem
rozvojové. Setkat se lze také s tzv. portfoliem hybridnim. Jde o typ portfolia, ktery v sobé
slutuje v8echny typy (Zounek, Juhanak, Staudkovéa, & Polacek, 2016, s. 131). Pokud bychom
chtéli portfolia a e-portfolia ukotvit v konkrétnim pedagogickém paradigmatu, mizeme vyjit
ze srovnani, které provadi Kudrna (2018, s. 74) - poznamenava, Ze zatimco s tvorbou portfolii
se Ize setkavat u konstruktivisticky pojaté vyuky, e-portfolia jsou pak spojena predevsim
s teorii konektivismu.

Ackoli je tvorba prezentacniho portfolia zajimava a velmi pfinosnd i pro zaky zdkladnich
$kol, patrné bude v ramci téchto instituci upfednostnéna spise tvorba e-portfolii pracovnich
¢i hodnoticich. Ostatné jak ve svém &lanku upozoriiuje Cerny (2016), s vyvojem Zéka a pie-
chody na dalsi stupné vzdélavani dochazi k upravé proporci mezi reflektivnim vyznamem
pro vzdélavani jednotlivce, skladba portfolia, ale také naptiklad préace s artefakty. Za vyhodu
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pak povazuje souvislost s kompetenénim ué¢enim. E-portfolio dava zaku ptehled nejen o jiz
nauceném, ale také o vlastnim zptisobu u¢eni. K samotnym e-portfoliim v8ak poznamenava,
Ze e-portfolio nelze povaZzovat za slozku s nahranymi prezentacemi, nebot stejné tak, jako
je diileZita evidence, je dfileZita také reflexe a souvztaznost (Cerny, 2019). E-portfolio tak
umoznuje vidét individudlni pokrok komplexnéji. V pribéhu vlastniho vzdélavani tak zak
muZe piejit k tvorbé e-portfolia prezentaéniho.

Nastroje tvorby a vedeni e-portfolii

Co je pro smysluplnou a efektivni tvorbu vlastniho e-portfolia kli¢ové, je rozhodné volba
vhodného néastroje, které jsou v soucasnosti ptedevsim komeréni. Pro tvorbu portfolii se
nabizi vyuZit online néstroje ¢i rizné oborové weby (Cerny, 2016). Domnivame se vsak, Ze
pti volbé néastroje je potieba zvazovat faktory, jakymi je nejen smysl tvorby daného portfolia,
ale také naptiklad vék a dovednosti zaku. P#i volbé vhodného néstroje pak mohou zakovu
praci komentovat také ucitel a spoluzaci. Z dtivodu predchézeni socialné patologickych jevit
je v8ak zadouci, aby takovéa aktivita probihala pod dohledem pedagoga.

Evernote

Evernote (2019) je poznamkové orientovany nastroj, o némz bylo pojednéno jiz v predcho-
zich kapitolach této publikace. UmozZnuje vkladat do pozndmek nejen text, ale také odkazy,
obrazky, videa a spoustu dalsiho. Tento néstroj je dostupny jak pro desktop, tak také jako
aplikace pro tablet a smartphone. Sdileni jednotlivych poznamek je snadno proveditelné
skrze internetové odkazy. Nabizi téZ velmi intuitivni ovladani a strukturalizaci vkladaného
obsahu. Vzhledem k jeho charakteru se domnivame, Ze je vhodny vedeni pracovniho a hod-
noticiho portfolia.

Google Sites

Google Sites (2019) je jeden z tzv. drag-and-drop nastroji pro snadnou tvorbu webovych
stranek. Tento online néstroj tak umoziiuje pomérné snadno publikovat kompletni standard-
ni multimedidlni obsah. Lze jej tedy pouzit pro tvorbu jakéhokoliv z typti elektronického
portfolia.

Carbonmade

Carbonmade (2019) je online néstroj ur¢eny piimo pro tvorbu prezenta¢nich portfolii. Ty jsou
realizovany formou plnohodnotnych webovych stranek. Nastroj ptisobi diky své minimalistic-
ké grafice a poméru znalost/vykon jako velmi vhodna platforma pro Zaky zakladnich $kol. Jde
v$ak o nastroj, ktery je placenym, coz mutze piredstavovat uréitou bariéru pro jeho pouziti.

Mezi dal$i néstroje, které 1ze tvorbu vlastnich e-portfolif vyuzit, patti naptiklad Wix, Weebly,
Webnode ¢i Mahara. Domnivame se v$ak, Ze pouZiti téchto néstrojit by mohlo byt pro zaky
druhého stupné velmi komplikované a naro¢né. Dle naseho soudu stoji za zvazeni také to, zda
nevyuzit pro hodnotici ¢i seberozvojova e-portfolia znamé blogovaci sluzby, které by mohly
byt zaktm blizsi. Jako mozné alternativy k vy$e zminénym sluzbam se tudiZ nabizi Blogger
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¢i Tumblr. Nakonec lze poznamenat, Ze tvorbu e-portfolif a jeho spravu ve vhodné zvoleném
nastroji mizeme povazovat za vhodnou také pro zaky se specifickymi potiebami.

Benefity a limity vyuziti e-portfolii

Za benefity e-portfolif 1ze povazovat neomezenou kapacitu a ptistup, kdy k elektronickému
portfoliu muze kdykoliv ptistupovat kdokoliv (Theodosiadou, & Konstantinidis, 2015, s. 18-
19). Vznika tak kolekce digitalnich artefaktt, kterou zak miZe kdykoliv editovat a u¢itel mu
muze davat zpétnou vazbu prostfednictvim komentait. Jarrott a Gambrel (2011, s. 86) pak
tvrdi, Ze e-portfolia jsou ekologicky $etrnéjsi, nebot nedochazi ke spotiebé papiru, inkoustu
a dalsich materialt.

Budeme-li vychéazet z diskusi odbornikt a provedenych vyzkum, v souvislosti s pouzivanim
elektronickych portfolii jsou hojné diskutovany piedevsim problémy jako je pomérné velka
¢asova narocénost tvorby ¢i vyuzivani e-portfolii v t¥idach s vy$$im pocétem zaku. Diskutova-
na je také otazka pottebnych digitalnich kompetenci souvisejici s pouzivanim technologii
jak u déti, tak také u samotnych pedagogt. Domnivame se v$ak, Ze problém s potitebnymi
kompetencemi lze pteklenout pouze systematickym vzdélavanim pedagogt v této oblasti.
V neposledni #adé je také hojné predmétem diskusi vybavenost $koly potfebnymi technic-
kymi zatizenimi, které kazdy Zak potiebuje pro svou praci. Re$enim nékterych problému by
patrné mohl predstavovat trend BYOD, sdileni a prace ve dvojicich a volba vhodného néstroje
pro tvorbu portfolia.

Inspirace pro pedagogickou praxi

Elektronicka portfolia mohou Z4ci pouzivat pro vlastni pottebu, ale také jim mutZze byt tvor-
ba portfolia zad4dna jako doplitkova ¢innost k vyuce a to témét jakéhokoliv pfedmétu, nebo
kompletné vyuky. Nejprve je vSak potieba definovat cil, typ elektronického portfolia a vybrat
vhodny nastroj. Nasledné budeme specifikovat druhy artefaktt v portfoliu, ale také zptsob
jejich vybéru a témat. Pozornost je potieba vénovat také podpote sebereflexe a kladeni si
otazek, ale také tomu, jak, od koho a kdy budou Zaci dostavat zpétnou vazbu.

Aktivita 1 — Tematické zakovské e-portfolio

Utitel spolecné se zaky formuluji vzdélavaci cil aktivity nebo vyucovaci hodiny a udéitel
poté predstavi zaktim dany néstroj tvorby e-portfolii a spole¢nou diskusi uéitele a zakt
jsou urc¢ena témata e-portfolii a typy artefaktti, které budou nasledné obsahem e-portfolii.
Po stanovenou dobu si Zaci poté vedou e-portfolio a dostavaji zpétnou vazbu od uditele. Na
konci stanoveného obdobi pro vedeni e-portfolia dochazi k zdvére¢nému hodnoceni portfolia
zédkem a vyucujicim.

Z4aci mohou individualni e-portfolia také prezentovana pted ostatnimi spoluzaky &i publikovat
na platforméach typu $kolni web, blog, $kolni informaéni systém nebo na socialnich sitich.
Tento postup vychazi z doporuceni uvedenych v ¢lanku Introducing E-portfolio to primary
school pupils: Response, Benefits and Challenges (Theodosiadou, & Konstantinidis, 2015).
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Miizeme tak napiiklad chtit, aby Zzaci vytvotili pracovni a sebehodnotici elektronicka port-
folia v ramci Ceského jazyka a literatury, ktera budou obsahovat digitalni artefakty za uréité
obdobi. Cilem bude reflexe konkrétnich dél z literatury. Pro tento ucel pouzijeme néstroj
Evernote, ktery predstavime zaktam. Pti specifikaci obsahu portfolia ur¢ime konkrétni autory
a dila, k nimz zaci béhem pil roku vytvori digitalni objekty. Tato dila budou pomoci digital-
nich objektt reflektovana. Je vhodné ponechat zaktim uréity prostor pro vlastni reflexi jimi
vybranych témat. Reflexe potom mohou mit podobu naptiklad kratké eseje, vlastni basné,
recenze, myslenkové mapy ¢i infografiky. Dtraz je pritom kladen na vlastni reflexi, nikoliv
na popis obsahu. Zpétnou vazbu na dila bude v priabéhu roku poskytovat vyuéujici. V p#i-
padé Ze dva ¢i vice zakli prectou stejné dilo, budou si moci dat zpétnou vazbu vzajemné. Po
trech mésicich se vyucéujici s konkrétnim zakem sejde a v reflektivnim setkani komunikuji
o zékoveé postupu a tvorbé elektronického portfolia. Vysledna porfolia mohou byt na konci
prezentovana pied ostatnimi spoluzaky.

Aktivita 2 - E-learning pro desatero bezpe¢ného internetu'®

Vyukovd aktivita je zaloZena na praci v online edukaénim prostiedi na portalu Kraje pro
bezpeény internet (,Kurz pro déti a studenty®, 2019), ktery obsahuje e-learningové kurzy pro
zéky (také pro rodi¢e nebo uditele ¢i seniory) tematicky zamétené na bezpe¢né chovani na
internetu. E-learningové kurzy je vhodné pouzit meziptedmeétové i pti rozvijeni klicovych
kompetenci, konkrétné pro rozvoj informa¢ni gramotnosti zakt v oblasti informacéni bezpec-
nosti, komunikace na internetu a prevence nebezpec¢i nezaddoucich jevl na internetu.

Kuratorsky vybér informac¢nich zdroji

Cerny, M. (2016). Préace s digitalnim portfoliem jako soudast efektivniho procesu uéeni. In
Metodicky portdl: inspirace a zkusenosti ucitelti. Praha: Narodni dstav pro vzdélavani.
Dostupné z https://clanky.rvp.cz/clanek/c/gua/20735/PRACE-S-DIGITALNIM-PORTFOLI-
EM-JAKO-SOUCAST-EFEKTIVNIHO-PROCESU-UCENLhtml/

Michal Cerny se ve svém &lanku vénuje digitalnim portfoliim. Po pfedstaveni tématu uva-
di to, pro¢ by mohla byt tvorba takového portfolia pro zdka zajimava, co muZze byt jeho
obsahem a jaké néastroje lze pouzit.

Zounek, J., Juhatidk, L., Staudkov4, H., & Polacek, J. (2016). E-learning: ucenti (se) s digitdInimi

technologiemi : kniha s online podporou (1st ed.). Praha: Wolters Kluwer.
Kolektiv autorti uvadi ¢tenaie do problematiky e-learningu a témat s nim souvisejicich.
Na strankdach 127 az 132 se v8ak autoti vénuji tématu elektronickych portfolii. Seznamuji
tak ¢tenafe s tim, co to elektronické portfolio je, a nastinuji mozné typy a nastroje, které
1ze pro jejich tvorbu pouzit, ale také moznosti vyuziti ve vyuce.

Véaclavik, A. (2013). Prezentacné-hodnotici predmétové portfolio v 7. roéniku ZS: pripadovd studie.
Brno: Masarykova univerzita. Pedagogicky vyzkum v teorii a praxi.

Teoretickou ¢ast publikace tvoti konceptudlni rdmec reflektujici stéZzejni témata rtiznych

9 Jedné se o aktivitu vzeslou z reflektované praxe spolupracujiciho uéitele ZS Slavkov v ramci projektu z OP VVV

,Zvyseni kvality vzdélavani zaku... .
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teoretickych ptistupti k portfoliim. Pf¥ipadova studie ma za cil popsat, jak Zaci v daném
ro¢niku ve vybrané ttidé a jejich uditel s prezenta¢né-hodnoticimi portfolii pracuji.
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Zaver

Informaéni gramotnost je v této publikaci pfedstavena jednak jako téma hodné odborného
a vyzkumného zajmu, ale predevsim jako klicova kompetence pro 21. stoleti, jejiz rozvijeni
a podpora jsou v souc¢asné $kolni praxi primarniho stupné vzdélavani Zddouci. Obsahové zamé-
teni jednotlivych kapitol reflektuje nékteré z mnoha oblasti informaéni gramotnosti ve snaze
postihnout ty kli¢ové aspekty interakce zaka a ucitele s informacemi. Pozornost je vénovana
témattim jako vyhledavani informaci, jejich hodnoceni, t¥idéni, prezentovani a sdileni, rovnéz
nebezpedim, ktera jsou s pohybem v kyberprostoru spojena. Ve v8ech kapitolach publikace
je kladen dtraz na didakticky tcelné vyuzivani modernich vzdélavacich technologii. Diky
spolupréci ¢lent spolec¢enstvi praxe a vysokoskolskych studenti na vzniku textu je vysledna
publikace mozaikou témat, ptistupt a inspiraci pro edukaéni aktivity vyuzitelnou v bézné
praxi $kol, ale také dalich vzdélavacich prostiedi, v nichZ je rozvoj informaéni gramotnosti
prioritou, typicky v praxi vetejnych knihoven.

Zpracovani obsahu je v jednotlivych kapitolach koncipovéano tak, aby byly slozky informaéni
gramotnosti pfedstaveny jako dileZzitd oblast uc¢iva, vyuZzitelnd v mezipfedmétové vyuce
i v oborovych didaktikach. Zaroven je zamérem editorky publikace to, aby byla informaé¢ni
gramotnost pro ¢eského étenaie prezentovana jako gramotnost pro 21. stoleti, kterd méa
jednak silnou oporu v zahrani¢nich konceptech, modelech a pristupech, jednak pro jeji roz-
vijeni i v ¢eském prosttedi jiz existuje didakticky vyuzitelné teoretické a metodické zazemi.
Publikace tak prezentuje jeden z moznych pohledt na fenomén informaéni gramotnosti
v transferu teorie do pedagogické praxe. Zaroven otevird mnoho ptilezitosti k tomu, aby se
rozvijeni informadéni gramotnosti vénovala i nadale pozornost na irovni vzdélavacich aktivit,
ucebnic ¢i metodickych materialt pro ucitele i Zaky, ale i pro celé spektrum cilovych skupin
ve formalnim i neformalnim vzdélavani. Souc¢asné je Zzddouci zabyvat se informaéni gramot-
nosti jako nosnym vyzkumnym fenoménem, a to napiiklad z hledisek pojeti jejiho rozvijeni,
efektivity vzdélavacich aktivit nebo v roviné zkouméani informacéniho chovani zaku, uéiteld, ale
irodi¢t. Zamérem hlavni autorky a editorky této publikace je upfit timto smérem, v interakci
s zitou 8koln{ praxi, své pedagogické, publika¢ni i vyzkumné usili v nasledujicim obdobi.
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